TERA ainevaldkonna kava pohikoolile

Ainevaldkond: Kunstiained

Valdkonnapadevus ja -eesmark:

Valdkonnapadevus:

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on aratada valdkonna vastu

huvi ja seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ning

valjendub selles, et pohikooli Idpuks dpilane eakohaselt:
« teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;

% loob, wuurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri
valjendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid,;

« mdtestab ja reflekteerib eri kultuurinahtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

« moistab muusika ja kunsti osatahtsust nuudisaegses Uhiskonnas;

« osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sénumi edastaja ning vastuvétjana
informeeritult ja kriitiliselt;

< on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

Valdkonna eesmark:

Kunsti dppeaine roll on innustada &ppijat avastama ja kasutama oma vdimeid kunsti ja
visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti
Oppeaine tugineb Ulesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on
tanapaeva maailmas edukaks toimetulekuks tahtis igauhele. Kunst toetab 6ppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut
viisi lahendada, jduda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks soovitud
tulemusteni.

Valdkonna 6ppeained:

Kunstidpetus, muusika.

Hindamine:

Hindamisel vdib arvestada dpilase ainealast tegevust valjaspool kooli.




TERA ainekava péhikoolile Ainevaldkond: Oppeaine:

Kooliaste: | kunstiained kunstidpetus

Oppeaine kirjeldus:

Kunstiaine lahtub arusaamast, et 6pilase areng on elukestev ja mjutatud kultuurist ning kunstid
ja kultuur laiemalt on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised
vaartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise métlemise arendamise vahendid.
Kunstide kui professionaalse kérgkultuuri loomingu kdrval on tahtis ka uuriv ja leiutav looming
ning kultuur métestatud inimtegevusena laiemalt. Labi kunstide kasvab loov, terviklik, sugava
kognitiivse vBimekusega inimene.

Kunst toetab 6ppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse
valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jduda originaalsete, kasulike, eetiliste ja looja jaoks
soovitud tulemusteni.

| kooliastmes on kunst 16imitud teiste dppeainetega Ulddpetuse pShimdbtteid jargides.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Oppeaine lahtealused on:

% maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kasitlemine nii nildisaegses kui ka
ajaloolises kontekstis;
% kunsti vormide ja tahenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus, areng ja uuenemine

peegeldab muutusi nii teadustes kui ka Uhiskonnas, vaartustes ning hoiakutes. Kunst tohib
vbtta endale fantaasia, moraali ja Uhiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli,
et motestada ja arutleda, ka katsetada erinevaid ettekujutusi ja véimalikkusi;

% Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab dpilasi kultuuri muutuvas
mitmekesisuses. Tapsema Opisisu valib dpetaja, kes juhib dpet ja loob dpikeskkonna.

% kunsti 6ppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus.
Koolikunstis on vaja vaartustada 6ppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sénumit.

Opilane:
% kirjeldab pilte, jooniseid ja sumboleid oma kogemuse piires;

% teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;

% kavandab lihntsamaid Ulesandeid disainis ja loomes kestlikult;




% teeb kahe- ja kolmemddtmelisi toid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika-

ja toovatteid;
+ kirjeldab lGhidalt enda t66d ja tulemust;

++ toetub oma tunnetuslikus ja emotsionaalses arengus kunstilisele tegevusele;

Teema:

Opitulemused:

Tegevused/dppesisu

uurib ja selgitab pilte, jooniseid ning simboleid
oma kogemuse piires;

Igapaevane visuaalkultuur

% Logod, embleemid, simbolid, sildid,

liklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika,
opikute illustratsioonid, multifilmid ja
arvutimangud, manguasjad, reklaam
linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste
vaateaknad, veebikeskkonnad.

% Raamatuillustratsioon, koomiks ja
piltjutustus.
% Koomiksi tegelane ja karakteri disain

(olulisemad tunnused, seos tegevuse ja
iseloomuga).

% Teksti, tabelite ja illustratsioonide
kuljenduse pdéhimdtted (pealkirja, kuupaeva,
autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise
uldised tavad ja pohimdotted).
¢ Skulptuur véi monument (avalikust
ruumist).
++ Tasapinnaline kunstiteos koolist voi
lahiumbrusest.
+ Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara
hulgast.

nimetab visuaalteose tahtsamaid tunnuseid,
lahtudes Ulesandest (tehnika, vorm, varv,
kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid);

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimotted

++ Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,




pind/tekstuur, varv.

Kolmem®ddtmeline: vorm, pind, varv, ruum.
< Kompositsioonipéhimétted:

kontrast, likumine, ratm, proportsioon, tasakaal,
mootmed.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem,
Uhesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal,
uleval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel,
aares, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:
sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, imar, munajas, sile, kare,
krobeline jne.

leiab muuseumis, galeriis dpetaja abiga
naituse maistmiseks vajaliku info;

< Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,

skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur.

s Kunstizanrid: portree, maastik,
natitrmort, animalistika.

< Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed:

Eri stiilidest kunstiteoste naited kogu
kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse seinamaal,
Antiik-Kreeka vaasimaalid. Modernistlik
maalikunst (impressionism, post-impressionism,
fovism, kubistlik natiirmort), maakunst,
okokunst, pokunst...).

teab saastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

% Ohutus ja saastlikkus:

Toovahendite ohutu ja saastlik kasutamine.
Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale.
Toovahendite ja kunstimaterjalide dige
sailitamine.

< Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea
publik ja hea kaaslane):




Toovahendite ja tookoha korrastamise diged
toovotted.

uurib épetaja abiga esemete vormi ja otstarbe
seoseid;

+ Disaini baaselemendid:

Funktsionaalne varv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass.

+ Disainiprotsessi osad:

Uurimine, valjaselgitamine, probleemi
markamine, info kogumine

Véimaluste sdnastamine, ettepanekute
tegemine, kavandamine.

< Disainiprotsessis kasutatavad idee
visualiseerimise tehnikad:

Moodboard, mbistekaart, plakat.
+ Tarbeesemed ja levinumad materjalid:

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi.

Tehismaterjalid: plastik, kile.

Eseme, materjali voi varvi otstarve,
funktsionaalsus.

Kasutusmugavus.

teab, kes on autor;

< Autorsus ja autoridigused:

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer
Teos: maal, joonistus, video, skulptuur.

ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju;

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja
jagamise hea tava.

Teema: Plaanimine ja ideede arendamine; loomine




Opitulemused:

Tegevused/dppesisu

teeb kahe- ja kolmemddtmelisi kunstitoid
spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja
toovotteid;

% Kunstitehnikad ja stiilid

monotuupia, puhumistehnika, plastilinimaal,
pastell, guass, varvipliiatsitehnika, savi voi
plastiliini voolimine, taimetrukk, sérmemaal,
kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine,
ruumiline paberitoo, diatllpia, paberbatika,
kollaaz.

Digitaalsed joonistus-, foto- ja
animatsioonitehnikad.

% Etikett

Naitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi).

lahendab disainiprotsessi lihtsamaid
ulesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka
visuaalselt oma ideede lahendusi;

Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine.
Varvinimetused primaar- ja sekundaarvarvide
piires.

Varvitemperatuur: soojad ja kilmad toonid.
Ruumiillusiooni loomise p&himétted: kattumine,
teravus, suurus.

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
likumise faaside kujutamine, likumist markivad
jooned koomiksites.

Teema: Refleksioon, analiiis ja kriitika

kirjeldab visuaalse teose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui.... See

meenutab mulle....);

kirjeldab ette antud kisimustele toetudes enda t66d ja métestab valminud t66d: mida ma tegin,
kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul olen, mida

oppisin.




TERA ainekava pohikoolile Ainevaldkond: Oppeaine:

Kooliaste: Il Kunstiained Kunstidpetus

Oppeaine kirjeldus:

Kunstiaine I&htub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mdjutatud kultuurist ning kunstid ja kultuur laiemalt
on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised vaartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia
ning kriitilise métlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu kérval on tahtis
ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur métestatud inimtegevusena laiemalt. Labi kunstide kasvab loov, terviklik,
stigava kognitiivse véimekusega inimene.

Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas
probleeme uut viisi lahendada, jduda originaalsete, kasulike, eetiliste ja looja jaoks soovitud tulemusteni.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Oppeaine léhtealused on:

« maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kasitlemine nii nildisaegses kui ka ajaloolises

kontekstis;

kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus, areng ja uuenemine peegeldab

muutusi nii teadustes kui ka Ghiskonnas, vaartustes ning hoiakutes. Kunst tohib vétta endale fantaasia,

moraali ja Uhiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et métestada ja arutleda, ka

katsetada erinevaid ettekujutusi ja véimalikkusi;

« Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab dpilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses. Tapsema
Opisisu valib dpetaja, kes juhib &pet ja loob dpikeskkonna.

« kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka 6ppimiskogemus. Koolikunstis on vaja
vaartustada Oppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sénumit.

K2
*»*

Opilane

< tdlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja dpitu piires;

< teab autorsuse Uldisi pdhimétteid;

« kasutab dpetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;

« loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui ka uurides
ja kavandades, kasutades ning pohjendades eri tehnikavodtteid ja kompositsiooni;

2

« motestab dpetaja toel loodut ja analliisib oma 166 protsessi;

R

% arutleb loodu Ule, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.

Teema: Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opitulemused: Tegevused/6ppesisu




markab, kirjeldab ja rakendab eakohaselt visuaalkultuuri
ilminguid dpetaja ning enda valikul;

% lgapaevane visuaalkultuur:

Logod, embleemid, simbolid, sildid,
liklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika,
opikute illustratsioonid, multifilmid ja
arvutimangud, manguasjad, reklaam
linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste
vaateaknad, veebikeskkonnad.

% Pdhiplaan, maakaart, sisekujunduse
kavand.
« Karakter, keskkond.

analuusib nildiskunsti teoseid, markab erinevaid vorme ja
sdnumeid, leiab seoseid tdnapaeva eluga ning on avatud
erinevate kultuuriilmingute suhtes;

% Kunstitehnikad ja stiilid:

Maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotilpia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaZz,
korgtrikk, akvarell, trikigraafika, graafiline
disain, tipograafia, kirjatitip, kalligaafia,
stsenograafia.

+ Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...).

% Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puant).

< Etikett:

Naitusetd0 nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi, t66 tehnik, t66 mdddud, aasta, juhendav
Opetaja).

leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja
vordleb eri ajastute kunstiteoseid;

% Kunstiga seotud elukutsed:
kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer, illustraator.

% Kunstiajalugu:

Kirjasusteemid eri ajastutest ja kultuuridest
(foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia
numbrid, gooti kiri, tAnavakunsti stiliseeritud
tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised,
koopamaalid, megaliitiline arhitektuur).
Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia,
Egiptus).




Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas
(templiehitus, teatrid, skulptuurid, monumendid)
Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused, Tallinna
vanalinn.

Moisaarhitektuur, taluarhitektuur,
parimuskultuur.

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalses kui ka virtuaalses
kultuurikeskkonnas, rakendab autorsuse uldisi p6himétteid ning
kujutiste salvestamise ja jagamise head tava;

% Autorsus ja autoridigused:
Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine

kaitub naitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise
muuseumi, galerii v8i virtuaalnaituse mdistmiseks vajaliku info;

% Teabe otsimine ja infokeskkonnad:
Muuseumide ja galeriide kodulehed.

% Kunstielu:

Muuseumi haridusprogrammid, kunstidritused,
naitused, kunstnikuvestlused ja kohtumised.

vaartustab saastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust, moistab
kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust.

% Jatkusuutlik mdtteviis:

Keskkonnaméju, saastlikkus, digitaalne jalajalg,
digiprigi, tddvahendite saastlik kasutamine ja
hooldamine.

Teema: Plaanimine ja ideede arendamine

Opitulemused:

Tegevused/dppesisu

lahendab 6petaja esitatud probleemi, labides kdiki
disainiprotsessi etappe ning toetudes dpetaja juhendamisele ja
etteantud materjalidele;

+ Disaini baaselemendid:

Funktsionaalne varv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass.

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus.

+ Disaini liigid:
Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain.

+ Disainiprotsessi osad:

Osapooled, tarbija. Uurimine, valjaselgitamine,
probleemi markamine ja sénastamine, info
kogumine. Lahtelllesanne, vdimaluste
sOnastamine, ettepanekute tegemine,
kavandamine, lahenduspakkumine.




+ Tarbeesemed ja levinumad materjalid:
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi.

Tehismaterjalid: plastik, kile.

Kujundab voéi kavandab nii vaatluste kui enda idee pdéhjal, teab,
et kavand on Uldistatud, Ulevaatlik ja visandlik.

+ Kavandamine ja visualiseerimine:
Kavand, visand, skits, krokii, abijooned
Moodboard, mbistekaart, plakat, Venni
diagramm, varvikaart,

% |dee sdnastamine:

Storyboard, stsenaarium, visuaalne
lihtsustamine.

Teema: Loomine

Opitulemused:

Tegevused/6ppesisu

tunnetab oma kunstivéimeid ja -huve, valjendab visuaalsete
vahendite abil oma métteid, ideid ja teadmisi;

Loob omané&olisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi
kunstitdid spontaanselt, eelnevalt uurides ning kavandades;

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipdhimotted.

« Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv

Kolmemaodtmeline: vorm, pind, varv, ruum,
mass, materjal.

% Kompositsioonipdhimdtted: kontrast,
likumine, ritm, proportsioon, tasakaal, Uhtsus,
mddtmed, dominant, réhutus.

% Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
vaiksem, Uhesuurused, ees, taga, lahemal,
kaugemal, tleval, all, kérval, paremal, vasakul,
keskel, aares, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

+ Joone, kujundi, vormi ja
tekstuurikirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuy,
kaarduv, kandiline, nurgeline, Umar, munajas,
sile, kare, krobeline jne.

% Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e
Shuperspektiiv.




+« Ruumiillusiooni loomise pdhimoétted:
kattumine, teravus, suurus.

+ Liikumise mulje loomine: lilkuvad poosid,
likumise faaside kujutamine, liilkumist markivad
jooned koomiksites.

« Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar ja sekundaarvarvide piires.
Varvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid.

% Neljamddtmelise teose baaselemendid:
kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e
lugu.

% Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan, suur
plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz,
skulptuur, foto, video, digitaalgraafika, animatsioon jne). Teeb
Opetaja abiga pdhjendatud valikuid 6pitud tehnikate, to0ovotete,
materjalide ning kompositsioonipdhimdtete hulgast.

% Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst,
ready-made, installatsioon, trikigraafika,
graafiline disain, tipograafia, kirjatlp,
kalligraafia, stsenograafia.

* Kunstizanrid: portree, natldrmort,
linnavaade, maastikuvaade, interj00rivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Teema: Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Analldsib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) Ule isiklikult positsioonilt, seostades
kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning Ghiskonna muutustega uldisemalt;

selgitab ja anallisib dpetaja poolt esitatud kiisimustele toetudes oma t66d, tuues esile té6kaigu ning pdhjendades

oma tehtud sisulisi, uurimuslikke véi loomingulisi otsuseid;

annab kaasdppijatele toetavat tagasisidet dpetaja pakutud vormis; pdhjendab oma arvamust.




TERA ainekava pdhikoolile Ainevaldkond: Oppeaine:

Kooliaste: Il kunstiained kunst

Oppeaine kirjeldus:

Kunstiaine lahtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mdjutatud kultuurist ning kunstid
ja kultuur laiemalt on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised
vaartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise métlemise arendamise vahendid.
Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu kdrval on tahtis ka uuriv ja leiutav looming
ning kultuur métestatud inimtegevusena laiemalt. Labi kunstide kasvab loov, terviklik, sigava
kognitiivse vbimekusega inimene.

Kunst toetab 6ppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse
valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jduda originaalsete, kasulike, eetiliste ja looja jaoks
soovitud tulemusteni.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilane:
« analuusib dpetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja
sumboleid;

« kaitub flusilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, arvestab visuaalseid
kujutisi luues ja kasutades autorsust;

< rakendab dpetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitddde voi disainiobjektide
loomisel,

% katsetab, julgeb eksida ja langetada dpetaja abiga t66 kaigus otsuseid;

% loob omanaolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid ja valjapanekuid,
uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades protsessi kaigus sihiparaselt
materjale, tehnika- ja toovétteid ning kompositsiooni pohimdtteid;

« anallusib dpetaja toel loodut, seostades kunsti teiste valdkondadega ning Uhiskonna
muutustega uldisemalt.

Teema:Plaanimine ja ideede arendamine

Opitulemused: Tegevused/dppesisu




< oskab arendada oma ideed, lahtudes
eesmargist;

« markab ja kirjeldab igapaevaelu probleeme,
mida lahendades labib kdik disainiprotsessi
etapid;

< rakendab uurimismeetodeid dpetaja abiga.

«< Disaini baaselemendid

Funktsionaalne varv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass. Otstarve,
funktsionaalsus, kasutusmugavus.

+ Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline
disain, keskkonnadisain, sisekujundus.

« Disainiprotsessi osad
Osapooled, tarbija (empaatia).

Uurimine, probleemi markamine ja
sbnastamine, info kogumine (probleemi
vélja selgitamine).

Lahtellesanne (ideede genereerimine).

Véimaluste sdnastamine, ettepanekute
tegemine, kavandamine (protottilibi
valmistamine).

Lahenduspakkumine (testimine ja
tagasiside kogumine).

« Tarbeesemed ja levinumad
materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi jm.

Tehismaterjalid: plastik, kile jm.
« Kavandamine:
kavand, visand, skits, krokii, abijooned,

Moodboard, mbistekaart, plakat, Venni
diagramm, varvikaart.

Ideede sénastamine.
Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine.

Teema: Loomine




Opitulemused:

Tegevused/dppesisu

« kasutab loovalt valjendusvahendeid ja loob
omanaolisust taotledes kahe-, kolme- ja
neljam&otmelisi kunstitdid spontaanselt ja
pdhjalikult, uurides ning teadlikult
kavandades;

+ lgapaevane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt
meediaportaalid, digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.

Ideoloogilised sumbolid erinevates
kultuurides.

Nuudisaegsed margid ja sumbolid, logo.
Geomeetriline kujund sumbolina. Kiri
plakatil ja reklaamis. Omaloodud kirjastiili
kujundamine. Mustrid.

+ Kunstiliigid:

Joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst,
ready-made, performance, installatsioon,
happening, trukigraafika, graafiline disain,
tupograafia, kirjatuup, kalligraafia,
stsenograafia, graffiti.

< Kunstizanrid:

portree, natuurmort,
linnavaade,maastikuvaade, interjodrivaade,
religioosne, mutoloogiline, ajaloo-,
olustikumaal.

< Kujutavus:

figuraalne, abstraktne. Inimene
perspektiivis, pea rakursis, nao detailid.

« valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale
ja opitud tehnikavdtteid, rakendab turvaliselt
toovotteid ning kompositsiooni pdhimétteid;

+ Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimotted

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv.

Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind, varv,
ruum, mass, materjal, dimensionaalsus
(reljeef, skulptuur, maakunst).




« Kompositsioonipohimoétted:

kontrast, likumine, ratm, proportsioon,
tasakaal, Uhtsus, mé6tmed, dominant,
rohutus.

« Kompositsiooni kirjelduseks:

suurem, vaiksem, Uhesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, uleval, all, kérval,
paremal, vasakul, keskel, aares, lahedal,
koos, eraldi, tasakaalus.

< Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks:

horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne,
sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduyv,
kandiline, nurgeline, Umar, munajas, sile,
kare, krobeline jne.

+ Kujutamise viisid:

stiliseerimine, abstraheerimine,
deformeerimine (kubism, ekspressionism)
jne.

< Perspektiiv:
tsentraalperspektiiv, varvus- e
Ohuperspektiiv.

< Varviteooria:

Koloriit. Varvinimetused primaar- ja
sekundaarvarvide piires. Varvitemperatuur:
soojad ja kulmad toonid. Varvide kontrastid,
vastastikused mdjud, kooskdlad, tasakaal.
Valgus ja vari.

< Ruumiillusiooni loomise
pohimotted:
kattumine, teravus, suurus.
« Liikumise mulje loomine:

likuvad poosid, likumise faaside
kujutamine, liikkumist markivad jooned
koomiksites.

+ Neljamootmelise teose
baaselemendid:

kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus,
narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased.




« Kaadriplaanid:

uldplaan, keskplaan, suur plaan, detail.
Taust, esiplaan, tagaplaan.

« oskab ruhmaliikmena luua Uhistoodest
tervikliku valjapaneku ja esitleda teost
publikule.

Teema: Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opitulemused:

Tegevused/éppesisu

« analuusib teost (Ulesehitus ja vorm,
tahistavus, peamised sumbolid, kontekst),
leiab erinevaid tdlgendusvdimalusi ja
vaatepunkte, péhjendab neid toole
tuginedes ning kasutab kunstist raakides
erialast oskussdnavara;

« Kunstitehnikad ja stiilid

Maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotuupia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtrukk, akvarell, trikigraafika,
graafiline disain, tiUpograafia, kirjataup,
kalligaafia, stsenograafia.

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif). Digitaalne
pilditdotlus. Originaal, koopia,
reproduktsioon. Foto ajaloolise
dokumendina.

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puant).

% Etikett

Naitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi, t60 tehnika, t66 mé6dud, aasta,
juhendav &petaja).

« leiab seoseid uhiskonnaelu valdkondadega

% Info leidmine




nii ajaloost kui ka tanapaevast, tuginedes
teistele dppeainetele, erialakirjandusele,
aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;

Google'i pildiotsing (Google Arts & Culture)

(Veebi)entsuklopeediad ja andmebaasid.
< Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis:
gooti ja romaani kirikuarhitektuur,
linnusearhitektuur. Ehitusplastika, vitraaZzid,
illumineeritud kasikirjad. Relikviaarid.

Islami kunst: moSeearhitektuur, kasikirjad,
ornamendid.

Viikingite arhitektuur ja kunst, randhdimude
kunst (ornament, metallitoo).

Renessansskunst Itaalias. Kdrgrenessansi
kunstnikud (Leonardo, Raffael,
Michelangelo).

Barokk-kunst Euroopa dukondades.

Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja
Ameerikas.

Realism maalikunstis.

Modernism 19. sajandi I6pu maalis
(impressionism, postimpressionism,
sumbolism, juugend).

Maailmanaitused ja tehnoloogia areng.

Eesti kunsti suurkujud ja teosed.
Rahvakunst ja selle areng.

Nuaudiskunst vastavalt aktuaalsetele
teemadele, kohalikele naitustele voi loodud
teostele. Tanavakunst ja selle moju
kultuurile.

mdtestab esemelise ja ruumilise keskkonna

voi disaininaidete esteetilisi,
funktsionaalseid ning 6koloogilisi aspekte;

+ Kunsti ja kultuuriga seotud
elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja,
toimetaja.

< Jatkusuutlik motteviis




Keskkonnamdju, saastlikkus, digitaalne
jalajalg, digiprugi, todvahendite saastlik
kasutamine ja hooldamine.

« Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed (Eesti
Kunstimuuseumi digiarhiiv).

< Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstiuritused, naitused, kunstnikuvestlused
ja kohtumised, virtuaalmuuseumide
kulastamine.

< Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine.

selgitab oma t66d ning valitud tookaiku, pdhjendab sisulisi, uurimuslikke vai loomingulisi

otsuseid ja eksponeerimise valikuid;

oskab kuulata kaasoppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat

tagasisidet. Aktsepteerib eriarvamusi.




TERA ainekava pdhikoolile Ainevaldkond: Oppeaine:

Kooliaste: | kooliaste Kunstiained Muusika

Oppeaine kirjeldus

| kooliastme muusikadppes on kesksel kohal musitseerimine — laulmine, pillimang ja muusikaline likumine. Laulmisega
kujundatakse alus muusikatraditsioonide edasikandmisele, mille olulisimaks valjundiks on Uhislaul ja esmane koorilaulu
kogemuse saamine. Pillimangus tuvutakse keha-, ritmi- ja plaatpillidega ning omandatakse vaikekandle ja/voi plokkfloodi
esmased manguvotted. Kehapilli rakendatakse valdavalt kaasmanguna lauludele. Rutmi- ja plaatpillidel mangimiseks
omandatakse esmalt diged manguvdtted. Muusika kuulamises on oluline muusika kuulamisoskuste kujundamine. Opitakse
tunnetama muusika karakterit ja meeleolu, arendatakse fantaasiat. Omalooming on seotud lihtsate kaasmangude, ostinato'de,
rutmilis-meloodiliste improvisatsioonide, muusikalise likumise, muusika visualiseerimise ja tekstide loomisega. Kdigis
muusikalistes tegevustes rakendatakse 6pitud teadmisi ja oskusi, sh muusikalist kirjaoskust.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

% tunneb rédmu laulmisest ja pillimangust, omaloomingust ja muusikalisest liikumisest ning muusika kuulamisest;

« saab esmase uhislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pillimangu oskused;

« kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle kohta oma arvamust;

+ mangib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika valjendusvahendeid;

« rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist kirjaoskust (helivaltused, rutmid ja
pausid: 2- ja 3-osaline taktimd6t; JO- ja RA-astmerida, JO-véti; muusikalised oskussdnad vastavalt valitud teemadele).
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Laulmine

Opitulemused:

Tegevused/ Réhuasetused dppesisu kasitlemisel:

laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja
selge diktsiooniga Uksi, ansamblis v&i kooris;

on harjunud laulma julgelt sirge seljaga ning ilmekalt koos
klassiga, ansambilis ja/voi Uksi;
vbtab osa uhislaulmisest ja esinemistest;

valjendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

tutvub dinaamika p&himdistetega: vaikselt, valjult;
kuulab erinevat liiki muusikat ja oskab seda
iseloomustada, tajub muusika tempot;

tutvub muusikale iseloomulike valjendusviisidega;

laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, regilaule,
kaanoneid, eesti ja teiste rahvaste laule;

eakohaste laste-, mangu- ja mudellaulude, kaanonite
ning eesti ja teiste rahvaste laulude laulmine tunnis;

laulab peast kooliastme Uhislaule

Eesti Vabariigi hUumn ,Mu isamaa, mu 6nn ja r6dm* (F.
Pacius / J. V. Jannsen), ,Mu koduke® (muusika ja sénad
A. Kiiss), ,Tiliseb, tiliseb aisakell“ (L. Wirkhaus / J. Oro);
lastelaulud ,Lapsed, tuppa“ (eesti rahvaviis / sénad E. L.
Wohrmann) ,Teele, teele, kurekesed” (eesti rahvaviis /




0,

<,

s6nad Fr. Kuhlbars), ,Kevadel ehk ,Juba linnukesed...”
(eesti rahvaviis / J. H. Hermann ja P. Tekkel), ,Uhti, uhti,
uhkesti“ (eesti rahvaviis / A. Piirikivi), ,Emakesele” (M.
Harma / A. Oengo-Johanson), ,Rongiséit* (G. Ernesaks
/ E. Niit);

Tartu Erakooli ja LéunaTERA kooli laulud;

on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi
kuulajana, arutleb suuliselt kogetu Ule;

+« tutvub tunnitegevuste kaigus laulupeo
traditsioonidega;

« koorilauljad omandavad laulupeo repertuaari ning
osalevad laulupidudel nii Tartus kui Tallinnas;

mdistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab
seda lauldes;

tutvub noodivaltuste, pauside ja rutmifiguuridga;

oskab kasutada 2-ja 3- osalist taktimo6tu
musitseerimisel;

laulab astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides:
astmetel SO, MI, RA, LE, JO, RAI, SO, JO1, NA, DI;;
seostab JO- ja RA- astmerida (duur ja moll) 6pitud
lauludega;

tutvub vajaliku oskussdnastikuga tundides ja rakendab
seda muusikalise kirjaoskuse omandamisel:
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, JO-véti,
astmetrepp, punkt noodivaltuse pikendajana, meetrum,
takt, taktimdat, taktijoon, kahekordne taktijoon,
rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester,
helilooja, sénade autor, koorijuht, koor, ansambel,
eeslaulja, marss, polka, valss, muusikapala, eelmang,
vahemang, kaasmang, ostinato, salm, refraan, kaanon,
rutm, meloodia, tempo, kdlavarv, vaikselt, valjult, piano,
forte, fermaat, latern, segno, volt;




Pillimang

< rakendab keha-, rutmi- ja plaatpille lihtsamates _ ) _
ostinato’des ja/véi kaasmangudes; « tutvub Orffi pedagoogikaga — kaasmangud, ostinatod,
meloodilis-rutmilised improvisatsioonid;
« osaleb erinevates ritmimangudes — rutmirondo,
rutmikett, ratmilis- meloodilised kisimus-vastus motiivid;
< musitseerib vaikekandlel vdi plokkfloodil esmaseid

manguvotteid kasutades;

opib plokkfloddil mangima lihtsamaid meloodiaid ning
osakb jalgida diget manguasendit pillimangu
omandamisel,

omandab duur-akordid vaikekandlel laulude saateks;

mdistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab
seda pillimangus.

Opib tundma viiulivdtme, tahtnimede ja nende asukohta
noodijoonestikul;

oskab kasutada tahtnimesed plaatpillide ja plokkfloodi
mangimisel.




« valjendab muusika sisu ja karakterit likumise kaudu Uksi
vOi rithmas; « eristab muusikat erineva tempo jargi ja oskab selle jargi
tempos liikuda;

« kasutab liikumisel muusika valjendusvahendeid; _ _ ) _
% annab edasi muusika meeleolu loovliikumise kaudu

vabas vormis;
% mdtleb valja tantsuliikumise eri rutmidele;
% kavandab liikumise muusika meeleolu valjendamiseks;

« tantsib eesti laulu- ja ringmange; < omandab lihntsamad tantsusammud ja liikumistehnika;

« mdistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab

seda liikkumisel. % oskab liikuda kahelodgilises ning kolmeloogilises

taktimbodus;
« oskab liikuda valsi-, marsi- ja polka rutmis;

« rakendab omaloomingus muusika valjendusvahendeid < rutmiostinatode koostamine 6pitud lauludele, vokaal- voi
(meloodia, riitm, tempo, tdmber, diinaamika); instrumentaalmuusikale;




muusikaliste rakenduste kasutamine Ipadis;

R
%

loob lihtsaid ratmilis-meloodilisi kaasmange keha-, rutmi-
ja plaatpillidel;

rutmilis-meloodiliste improvisatsioonide loomine;

improviseerib astmemudelitele tuginedes;

kasutab kdemarke astmenimede naitamisel
kaasmangudes dpitu piires;

loob lihtsamaid tekste;

0,

o,

lihtsamate liisusalmide, regivarsside ja laulutekstide
loomine;

o,

kasutab loovliikumist muusika meeleolu valjendamisel,

annab edasi muusika meeleolu loovliikumise kaudu
vabas vormis;

mbtleb valja tantsuliikumise eri ritmidele;
kavandab liikumise muusika meeleolu valjendamiseks;

valjendab muusika meeleolu kunsti ja loovtoodes;

oskab valmistada lihtsamaid rutmipille ja nendel
musitseerida;

mdistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab
seda omaloomingus.

L (4

oskab kasutada noodijoonestikku astmenimede,
rutmivormide ja helikdrguste ulesmarkimiseks;




Muusika kuulamine

kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende
kohta arvamust;

L 4

oskab kirjeldada ja arvamust avaldada 6ppekaikudel voi
koolikontserditel kogetud muusikaelamute kohta
suulisel, kirjalikul vai kunstilisel viisil;

kirjeldab, iseloomustab ning vérdleb kuulatava laulu voi
muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades 6pitud
oskussbnavara ning muusika valjendusvahendeid
(meloodia, rutm, tempo, tamber, dinaamika);

tutvub erinevate karakterpaladega;
valdab 6pitud oskussénu muusika kirjeldamisel,

eristab ja iseloomustab vokaal- ja instrumentaalmuusikat,
sh muusikazanre (marss, valss, polka);

eristab kuuldeliselt laulu- ja pillimuusikat, peamisi
haaleliike ja erinevaid pille;

eristab vastavalt taktimdddule kahe- ning kolmeloogilisi
muusikapalu ja tantse;

eristab kéla ja valimuse jargi eesti rahvapille ning
kirjeldab neid;

tutvub eesti rahvapillidega: kannel, Hiiu kannel, 166tspill,
torupill, sarvepill, vilepill, parmupill;

Digioskused

Erinevate muusikaliste rakenduste kasutamine meloodia ja ritmitausta loomiseks, pillide tundmadppimiseks ja
musitseerimiseks, nt Chrome Music Lab, Simply Piano, Tiny Orchestra, Music Sparkle, Garage Band




TERA ainekava péhikoolile Ainevaldkond: Oppeaine:

Kooliaste: Il kooliaste Kunstiained Muusika

Oppeaine kirjeldus:

Il kooliastme Gpilasele omast teadmishimu ning aktiivsust rakendatakse kdigis muusikalistes tegevustes. Selles eas tahtsustub
to0 Opilaste individuaalseid muusikalisi vdimeid arendades ning rakendades erinevates muusikalistes tegevustes. Olulised
tegevused on selleski kooliastmes laulmine ja pillimang. Pillimanguoskusi suvendatakse erinevates pillikoosseisudes mangides,
kus pooratakse tahelepanu ansamblimanguoskuse kujundamisele. Suunatakse kuulama pillide tambrilisi omadusi ja nende
kokkusobivust koosmangus. Arendatakse rutmi- ja plaatpillide, vaikekandle, plokkfloddi ning véimalusel ka teiste pillide
mangimise oskust ja vilumust. Muusika kuulamises on oluline muusika kuulamisoskuste kinnistamine. Muusika kuulamisel
tutvutakse eesti ja teiste rahvaste muusikaga, erinevate muusikazanritega ja muusikainstrumentidega. Muusikat kuulates
arendatakse muusikalist analtusivéimet ja vordlusoskust.




Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

0
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tunneb r6dmu nii iseseisvast kui ka Uhisest muusikategevusest ja vaartustab musitseerimist;

teadvustab ja hindab oma muusikavéimeid, arendab neid muusikategevustes —laulmises, pillimangus, omaloomingus ja
muusikalises iikumises;

kuulab suvenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika ule;

osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja sobivates digikeskkondades, on
pusiv lahendusi otsides;

suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pdhjendab ning analtusib oma arvamusi ja valikuid;

mdistab enda seotust Eesti kultuuriparandiga ja vaartustab laulupidu;

markab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri rahvuskultuuridesse;

leiab muusikainfot eri teabeallikatest ning kaitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;

vaartustab loojat ja loomingut ning on teadlik autoridigusest;

vaartustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist kirjaoskust (helivaltused, rutmifiguurid ja
pausid:taktiméddud 2/4, 3/3, 4/4, C ja eeltakt; duur-, moll-helilaad, helistikud C-a, G-e, F-d; muusikalised oskussénad
vastavalt valitud teemadele).
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Laulmine

Opitulemused: Oppesisu ja tegevused
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laulab haale isikupara arvestades voéimalikult puhta
intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge
diktsiooniga ning valjendusrikkalt;

ea- ja teemakohased Uhe- ja kahehaalsed laulud ja
kaanonid

dige hingamise, kehahoiu ja haale treening - oma haale
tundmadppimine ja suunamine

laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, Uhe- ja
kahehaalseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

eesti ja teiste rahvaste laulude laulmine a capella ja
saatega

vaartustab kooliastme

uhislaule

Uhislaulmist, laulab peast

Eesti Vabariigi humn ,Mu isamaa, mu 6nn ja rddm*“ (F.
Pacius / J. V. Jannsen), ,Eesti lipp*“ (E. Vork / M. Lipp),
,Kui Kungla rahvas® (K. A. Hermann / Fr, Kuhlbars), ,Mu
isamaa armas“ (saksa rahvaviis / M. Korber), ,Meil
aiaaarne tanavas® (eesti rahvalaul / L. Koidula), ,Puha 66*
(F. Gruber / J. Mohr, télkinud K. A. Hermann), ,Majakene
mere aares“ (U. Vinter / E. Vetemaa );

Tartu Erakooli laulud

osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja
vbi kuulajana ning analuusib kogetut suuliselt ja
kirjalikult;

laulupeo traditsioonidega tutvumine
laulupeo laulude kuulamine ja laulmine

koorilauljatel laulupeo repertuaari omandamine ning
osalemine Tartu ja Tallinna laulupidudel

rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu
Oppides relatiivseid astmeid.

astmemudeli kinnistamine ja rakendamine musitseerides
ning helistike ja helikdrguste maaramisel

muusika valjendusvahendite dppimine: ratm, tempo,
duinaamika, meloodia, tamber, harmoonia




erinevate muusika valjendusvahendite kasutamine
musitseerides, muusikat kirjeldades, muusika jargi
likudes

noodivaltuste, pauside, rutmifiguuride, taktiméddu

tuvastamine ja jalgimine musitseerides ja muusikat
analtusides

Pillimang

suvendab | kooliastmes omandatud pillimanguoskusi

keha-, ratmi- ja plaatpilli kasutamine lahtuvalt Orffi

ning mangib keha-, rutmi- ja plaatpille (valdavalt pedagoogikast - kaasmangud, ostinatod, meloodilis-
kaasmangudes); rutmilised improvisatsioonid
< musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades « plokkfloddi, vaikekandle, ukulele ja/vdi muu meloodiapilli

plokkfloddil ja/voi vaikekandlel vdi muul meloodiapillil;
rakendab pillimangus digivdimalusi;

lihtsamad manguvétted, meloodiad, saateharmooniad,
dige manguasend ja tehnika
erinevate digirakenduste kasutamine 6ppet6os

seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri
jalvoi dpitava muusikainstrumendiga;

helikdrguste tuvastamine ja maaramine noodipildis ja
opitaval muusikainstrumendil

rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides Uksi ja
erinevates pillikoosseisudes.

opitud pillimangutehnikate ja muusikalise kirjaoskuse
rakendamine ansamblis ja individuaalselt (muusikatunnis
ja kooli kontsertidel)

helikdrguste tuvastamine, nimetamine, maaramine
noodijoonestikul ja dpitaval muusikainstrumendil




Muusikaline liikumine

« tunnetab, analuusib ja valjendab liikumise kaudu
muusika valjendusvahendeid (meloodia, dunaamika,
tempo, muusikavorm) Uksi ja/vdi rithmas;

rutmimangud, rahvatantsud, ringmangud, loov-
improvisatsioonid uksi ja/vdi rihmas - teadlikult
rakendades ja analluusides muusika valjendusvahendeid
muusikat kuulates ritmi ja meloodia valjendamine labi
loovliikumise

liikumise kaudu Eesti
iseloomulikke

« valjendab
rahvamuusikale
lihtsamaid tantse;

ja teiste maade
karaktereid  ning

erinevate maade rahvamuusika tutvustamine, selle
karakteri iseloomustamine ja valjendamine Iabi
loovliikumise

< rakendab liikumises muusikateadmisi.

Liikumises meloodia, rutmi, tempo, dinaamika ning vormi
tunnetamine ja valjendamine

Muusikaline omalooming

% julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on
lahendusi otsides pusiv ja jarjekindel;

omaloominguline loomeideedega katsetamine
suunav ja julgustav loomekeskkond

< loob ratmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange
vObi ostinato’sid keha-, ratmi- ja plaatpillidel ning
digivahenditel; esitleb neid uksi vdi ruhmas;

rutmilis-meloodilised improvisatsioonid keha-, ratmi- ja
plaatpillidel

digivbimaluste (garageband, jms) rakendamine dppetoo0s;
kindlas vormis rutmilis-meloodiliste kaasmangude ja/voi
ostinato’de loomine keha-, rutmi- ja plaatpillidel;

< improviseerib astmemudelitele tuginedes;

astmemudelil pdhinevad harjutused ja
improvisatsioonimangud




0
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loob muusikale lihtsaid tekste (regivarsse, laulusénu

jine);

tekstide, laulusbnade, regivarsside loomine
individuaalselt ja grupis
luuletuse loomine ja selle muusikaline valjendamine

0
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loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades Uksi ja/voi
ruhmas lihtsa instrumentaalpala, esitab seda.

omaloomingulise muusikapala loomine rakendades
muusika valjendusvahendeid

omaloomingulise muusikapala esitamine uksi ja/voi
ruhmas

Muusika kuulamine

kirjeldab ja analuusib kuulatud muusikat muusika
oskussdnavara ja kirjaoskust kasutades

muusika oskussdnavara ja kirjaoskuse rakendamine
kuuldud muusika kirjeldamisel ja analuusimisel

tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike,
rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha ja Eesti
rahvamuusika sindmusi;

Pd&hjalik tutvumine rahvamuusikaga labi kuulamise,
vaatamise, laulmise, liikumise, musitseerimise

Oma kodukoha rahvamuusika tundmine ja valjendamine

otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja
kodukoha loomeinimeste loometegevust ning tutvustab
seda kaaslastele;

kuulatud heliteoste ja autorite kohta informatsiooni
otsimine

kodukoha loomeinimese tutvustamine klassikaaslastele

kuulab ning vordleb haale- ja kooriliike; tunneb kodukoha
koore ja dirigente ning tuntumaid Eesti koore;

erinevate haale- ja kooriliikide erinevuste tuvastamine
ning vordlemine
tuntumate Eesti kooride tutvustamine

oma kodukoha kooride ja dirigentide tuvastamine ja
uurimine




% eristab kuuldeliselt simfooniaorkestri pillirGhmi;

% pillide ja pilliruihmade tutvustamine, kdla ja tambri

analuusimine ning kuuldeline eristamine

< anallusib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule ja
nahtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;

< muusikaelamuse analtusimine, kirjeldamine, selle Ule
arutlemine, oma arvamuste ja emotsioonide valjendamine
oskussdnavara kasutades nii suuliselt kui kirjalikul

< rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust

« erinevate muusika valjendusvahendite, helivaltuste ja
rutmifiguuride anallUs ja tuvastamine muusikat kuulates

Digioskused:

Erinevate muusikaliste rakenduste kasutamine meloodia ja ritmitausta loomiseks, pillide tundmadppimiseks ja

musitseerimiseks

TERA ainekava pdhikoolile

Ainevaldkond:

Oppeaine:

Kooliaste: Ill kooliaste

Kunstiained

Muusika

Oppeaine kirjeldus:

Il kooliastmes on tahelepanu keskmes iseseisva muusikalise métlemise sivendamine ning dpilaste muusikaliste voimete
edasiarendamine ja rakendamine muusikalistes tegevustes, kasutades erinevaid dppevorme ning -meetodeid. Muusikatunnis
lauldakse, nii Uhe- kui ka mitmehaalselt, ansamblis, kooris kahe- vdi kolmehaalselt. Jatkatakse dpilaste vokaalsete voimete
arendamist, arvestades dpilase haalemurde perioodiga. Repertuaari kuuluvad Eesti ja teiste rahvaste laulud ning kooliastme




Uhislaulud. Uhislauluvarasse kuuluvad laulud, mis seovad erinevaid pdlvkondi ja kannavad edasi Ghislaulmise traditsiooni
sailimist.

| ja Il kooliastmes omandatud pillimanguoskusi suvendatakse erinevates pillikoosseisudes mangides, kus arendatakse
ansamblimanguoskust. Arendatakse kuulamisoskust, dpitakse tundma pillide tambrilisi omadusi ja nende kokkusobivust
ansamblis. Omandatakse akustilise kitarri voi ukulele esmased akordmanguvétted.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

huvitub muusikast kui kunstiliigist, vaartustab muusikat ning muusikategevust kultuuri ja igapaevaelu rikastajana
teadvustab muusika vdimalusi vaimse, fuusilise ja emotsionaalse tasakaalu loomisel;

osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest rathmas (klassis, kooris,
ansamblis);

arendab loomeideid muusikalise enesevaljenduse kaudu: katsetab ideid muusikategevustes, leiab lahendusi esile kerkinud
probleemidele, hindab isikupara ja erinevaid lahendusi ning on pusiv ja jarjekindel;

tunnetab ja rakendab liikudes muusika karakterit ja valjendusvahendeid;

vaartustab kodukoha ja Eesti muusikaparandit ning nuudismuusikat, on traditsioonide edasikandja laulja ja/voi
pillimangijana ning osaleb laulupidudel;

teadvustab muusikat kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, vaartustab kultuurilist mitmekesisust;

tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades, suhtub
kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonnasse;

valib endale meeleparase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab seda kaaslastega;
teadvustab, et teadlikuma musitseerimise aluseks on muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad helivaltused,
rutmifiguurid ja pausid:
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kaheksandiktaktimd6t laulurepertuaarist tulenevalt; Ghe votmemargiga helistikud ja repertuaarist tulenevalt kahe
vbtmemargiga helistikud; bassivoti repertuaarist tulenevalt; muusikalised oskussdnad vastavalt valitud teemadele;

< madistab, kuidas huvi muusika vastu ning muusikaoskused vdimaldavad Kujundada sellest elukestva harrastuse voi

elukutse.

Laulmine

Opitulemused:

Oppesisu ja tegevused

< laulab Uhe- ja/vdi mitmehaalseid laule klassitunnis,
ansamblis ja/vdi koolikooris; osaleb laulurepertuaari
valimisel ning péhjendab oma valikut;

« ea- ja teemakohased uhe-, kahe- ja paiguti kolmehaalsed
laulud ja kaanonid;

« vbimalus osaleda kooli noortekooris lauljana;

% repertuaari valimisel osalemine ja oma seisukohtade
pdhjendamine;

« erinevad laulud dpetaja valikul,

« laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid
ning teiste rahvaste laule;

+ eesti ja teiste rahvaste laulude laulmine a capella ja
saatega.
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vaartustab ja hindab dhislaulmise traditsiooni, laulab
peast kooliastme Uhislaule:

0
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Eesti Vabariigi humn ,Mu isamaa, mu 6nn ja r6dm“ (F.
Pacius / J. V. Jannsen), ,Mu isamaa on minu arm® (G.
Ernesaks / L. Koidula), ,Jaa vabaks, Eesti meri“ (V. Oxford
/ (V. Oxford), ,Eestlane olen ja eestlaseks jaan“ (A.
Mattiisen / J. Leesment), ,Laul Péhjamaast“ (U. Vinter / E.
Vetemaa), ,Saaremaa valss® (R. Valgre / D. Vaarandi),
.Mul meeles veel“ (R. Valgre / K. Kikerpuu), ,Oma laulu ei
leia ma ules® (V. Ojakaar / L. Tungal);

on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi
kuulajana, analuusib kogetut suuliselt ja kirjalikult;

laulupidude laulud koorirepertuaaris;
laulupidude traditsiooniga tutvumine tunnis;

kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii
uksi kui ka ruhmas lauldes, tunneb oma haaleaparaati ja
teab, et haalt on vaja hoida.

laulmine oma haale omapara arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning valjendusrikkalt arvestades esitatava
muusikapala stiili.

Haalehoiu jargimine haalemurdeperioodil;

Haalehoiu vdimalustega tutvumine

Pillimang

0
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mangib keha-, rutmi- ja plaatpille, plokkflooti ja/voi
vaikekannelt, rakendab digivéimalusi pillimangus;

keha-, ratmi-, plaatpillide, plokkfloddi voi 6-keelse
vaikekandle kaasmangud ja/voi ostinato’d;
Erinevate digirakenduste kasutamine 6ppetdos;

0
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musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel esmaseid
manguvotteid kasutades;

akustilise kitarri lintsamad akordimanguvdtted lahtudes
absoluutsetest helikdrgustest;




o,

uurib pillide tambrilisi omadusi, valib ansamblisse
sobivad pillid ja péhjendab oma valikut;

0
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Pillide meeldetuletamine:

- puhkpillid (vaskpuhkpillid (tromboon, trompet,
metsasarv), puupuhkpillid (floot, fagott, klarnet,
oboe, saksofon)

- keelpillid (poogenkeelpillid (viiul, tSello, vioola,
kontrabass) nappekeelpillid (kitarr, harf))

- 166kpillid (suur trumm, timpanid, ksulofon,
marimba, kellamang, vibrafon)

omandatud
kirjaoskust,

suvendab | ja Il  kooliastmes
pillimanguoskust, rakendab muusikalist
musitseerides Uksi ja eri pillikoosseisudes.

Muusikaline liikumine

0
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vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja valjendab
seda liikkumise kaudu;

muusika pohjal erinevate maade rahvamuusikale (sh.
rahvatantsudele) iseloomulike karakterite valjendamine
likumise kaudu;

tutvumine (valikuliselt) India, Indoneesia, Bali, Jaava
saarte, Austraalia, Jaapani ja Hiina muusikakultuuridega

tunneb muusikat kuulates ara erinevad muusikavormid
ning valjendab neid loovliikumise v&i improvisatsiooni
kaudu;

muusika pdhjal muusikavormide analudsimine ja
erinevate vormiosade valjendamine liikkumise kaudu;

rondo, variatsiooni vormiosade kordamine;

leiab erinevaid muusikalise liikumise viise, valib muusika
karakteriga sobiva valjenduse ning pdhjendab oma
valikuid (nt rokk, dZass, hip-hop, rahvaste muusika jm);

muusika pdhjal erinevate muusikastiilide iseloomulike
karakterite valjendamine liikkumise kaudu;
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rakendab liikumises muusikateadmisi.

o,

Liikumises meloodia, rutmi, tempo, dinaamika ning vormi
tunnetamine ja valjendamine;

Muusikaline omalooming

loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi rihmas kaasmange,
ratmilis-meloodiline improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm;

improvisatsioonid keha-, ritmi- ja plaatpillidel
digivbimaluste (garageband, jms) rakendamine dppetd0s;
kindlas vormis rutmilis-meloodiliste kaasmangude ja/voi
ostinato’de loomine keha-, rutmi- ja plaatpillidel;

katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid
keskkondi kasutades;

loomeideedega vaba katsetamine omaloomingus;

loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste (nt regivarss,
laulusénad jm);

laulusénade, regivarsside, tekstide loomine;

analuusib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut
ning annab sellele hinnangu;

Uksteise loomingu analudsimine, arutlemine ja
tagasisidestamine;

rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

lihtsate meloodiate loomine absoluutseid helikdrgusi
(astmeid) kasutades;

duinaamika kasutamine omaloomingus;

erinevate rutmide kasutamine omaloomingus;




Muusika kuulamine

uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle
tanapaevaseid tdlgendusi, leiab sobivaid naiteid ja
pdhjendab oma arvamust;

tanapaeva eesti parimusmuusika tdlgenduste kuulamine
ja tundmine;

rahvamuusika kuulamine ja tundmine;

vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste muusikat:
leiab iseloomulikke tunnuseid, lahtudes muusika
valjendusvahenditest;

eesti ning erinevate maade rahvamuusika tundmine ja
eristamine ning neisse lugupidavalt suhtumine

vordleb ja eristab eri muusikastiile, lavamuusika zanre,
muusika esituskoosseise, haaleliike,

leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

muusikalise kirjaoskusega seotud oskussdnad:

- a) sumfooniaorkester, keelpilliorkester,
kammerorkester, keelpilliorkester, dZassorkester,
partituur, muusikainstrumentide nimetused

- b) ooper, operett, muusika, ballett, sumfoonia,
instrumentaalkontsert, spirituaal, gospel

- d) pop- ja rockmuusika, dzassmuusika,
suvamuusika

- e) kordavalt | ja Il kooliastme muusikaline
kirjaoskus ja oskussdnavara.

o,

analuusib  kuulatud ja/véi virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi ning dppekaike suuliselt ja kirjalikult,
annab kuuldule/nahtule hinnangu ning jagab oma
kogemusi kaaslastega;

muusikaelamuste kirjeldamine, selle tle arutlemine, oma
arvamuste esitamine ja pohjendamine oskussdnavara
kasutades suuliselt, kirjalikul voi mdnel muul looval viisil

teiste arvamustega arvestamine




o,

uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada
heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid
ning muusika suursundmusi;

Eesti muusika kuulamine, arutlemine, laulmine;
erinevate Eesti muusikakollektiivide (ERSO, TKO, jne)
esituste kuulamine ja analtuusimine;

Eesti muusikute loomingu ja té6ga tutvumine;

rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;

erinevate digikeskkondade (Spotify, Youtube,
Soundcloud jne) kasutamine dppetdos;

rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;

helivaltuste, rutmifiguuride ja pausi tahenduse kordamine
ning nende kasutamine muusika kuulamises;

teeb valiku muusikaga tegelemise vdimalustest, teab

muusika kuulamine ja selle to6na métestamine;

muusikaga seonduvaid elukutseid ning < muusikaga seotud elukutsete sdnavara teadmine ja
Oppimisvoimalusi; esindajate nimetamine;
< tutvumine erinevate muusikalist haridust pakkuvate
kutsekoolide ja kérgkoolidega;
« seostab muusikat enda vaimse, flusilise ja « Tundesbnavara suurendamine muusikaliste tegevustega;

emotsionaalse heaoluga;

jargib autorikaitse seadust ning kaitub ohutult, otsides ja
kasutades muusikateavet virtuaalkeskkondades.

autorikaitse seadusega tutvumine ja tahtsuse moistmine;




