TERA ainevaldkonna kava pohikoolile

Ainevaldkond: Matemaatika

Valdkonnapadevus ja -eesmark:

Matemaatikadpetuse eesmark pdhikoolis on kujundada O&pilastes eakohane

matemaatikapadevus, mis tdhendab matemaatika moistete, seoste ja protseduuride

tundmist,nende sisemise loogika moistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka

ainealaste probleemide lahendamisel, hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja

isikliku rolli maistmist.

Matemaatikadpetusega taotletakse, et pohikooli Idpuks dppija:
« suudab kasutada matemaatikale omast keelt, simboleid, meetodeid ja vahendeid
erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja
eluvaldkondades;

« oskab naha ja sbnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

% oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid anallusida,
rakendada ja kontrollida tulemuse tdesust;

« oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise
kasutada ja neist aru saada;

« suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tahendust.

Valdkonna 6ppeained:

Matemaatika

Hindamine:

Erisused puuduvad.




TERA ainekava péhikoolile Ainevaldkond: | Oppeaine:

Kooliaste: | kooliaste Matemaatika Matemaatika

Oppeaine kirjeldus:

Matemaatikadpetuse peamine eesmark on eakohase matemaatikapadevuse kujundamine.
Oppeprotsessi kdigus omandatakse matemaatikale omane keel, simbolid ja meetodid, mis
loovad vbimaluse:

« kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

+ koostada ja lahendada probleemulesandeid;

+ uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

« analuusida olemasolevat informatsiooni ja jduda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;
+ kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

+ hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

| kooliastme matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes
teemavaldkondades:

< arvutamine;

< mdodtmine;

« geomeetrilised kujundid;
< probleemide lahendamine.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu téttu, kus hilisem 6pitu toetub varasemale
ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on
matemaatika dppeprotsessis oluline roll tapsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel méttetodl kogu
Oppeaja valtel.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

| kooliastme |6petaja:

« markab ja mdistab matemaatikaga seonduvat umbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude
vOi geomeetriliste kujundite abil;

« loeb ja mbistab eakohast matemaatilist teksti;

+ loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

% pustitab Ulesande lahendamiseks vajalikud kisimused;

« sdnastab matemaatiliselt lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid probleeme;

% lahendab iseseisvalt tekstlulesandeid ja hindab saadud tulemuse reaalsust;

« saab aru opitud moistetest ja reeglitest ning oskab neid rakendada;

« selgitab ja péhjendab arvutamiskaike;

% moistab matemaatika olulisust ja tunneb vajadust ning huvi matemaatikateadmisi




omandada;

« kasutab dppeprotsessis otstarbekalt dpetaja juhendamisel info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid.

Teema: Arvutamine

Opitulemused:

Tegevused/dppesisu

« leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab
selle numbrite abil;

numbrite kirjutamine

% loeb ja kirjutab naturaalarve 0—10 000;

Arvud 0 — 10 000;
Pohimoisted:
arv,

number,
naturaalarv,
paarisarv,

paaritu arv.

< loeb ja kirjutab jargarve;

Jargarvud

+ teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja
tulemuste nimetusi;

Liitmise- ja lahutamisetehte liikmete
nimetused.

Korrutamis- ja jagamistehte liikmete
nimetused.

Pdhimoisted

tegur,

korrutis,

jagatav,

jagaja,

jagatis,

lidetav,

summa,

vahendaja,

vahendatav,

vahe.

% jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

Naturaalarvude kujutamine arvkiirel
Pohimoisted

Margid >, <,=

jarjestamine,

vordlemine,

suurem Kkui,

vaiksem Kkui,

on vordne

arvkiir

vordus,




vorratus.

« esitab arvu Uheliste, kimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

Arvu jark, jarguthikud ja jarkarvude
summa;

Pohimoisted:

uheline, kimneline, sajaline, tuhandeline,
kimnendsusteem;

jarguuhikud;

jarkarv;

jarkarvude summa.

« liidab ja lahutab peast arve 100 piires,
kirjalikult 10 000 piires;

Liitmise ja lahutamise omadused
Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires;
Margid + ja -

Pohimoisted:

lidetav,

summa,

vahendaja,

vahendatav,

vahe,

avaldis,

arvavaldis.

« valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab
peast uhekohalise arvuga 100 piires);

Korrutustabel.

Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.
Summa korrutamine ja jagamine arvuga.
Arv 0 tehetes.

Pohimoisted:

korrutamine,

jagamine,

poordtehe,

tegur,

korrutis,

jagatav,

jagaja,

jagatis.

« leiab vordustes tahe arvaartuse proovimise
teel;

Taht vérduses
Pohimoisted:
taht arvu tahisena,
muutuja,
tundmatu,
avaldise vaartus.

% maarab dige tehete jarjekorra avaldises Tehete jarjekord
(sulud, korrutamine/jagamine,
litmine/lahutamine);

« selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 Harilik murd
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tahendust osana kujundist ja osana hulgast.
leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

Murrud Y2, V3, Y4, Y5
Pohimoéisted:
murd,

murru lugeja,
murru nimetaja,
tervik,

0sa,

pool,

veerand,
kolmandik,
viiendik.
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selgitab korrutamist liitmise kaudu ja
jagamist kui korrutamise poordtehet;

selgitab korrutamist liitmise kaudu ja
jagamist kui korrutamise poordtehet;

Teema: Mootmine

Opitulemused: Tegevused/dppesisu
% kirjeldab moaétiihikute suurust endale M&atihikud
tuttavate suuruste kaudu; Pikkusthikud
Massiuhikud
% kasutab modtes sobivaid mdétihikuid; Mahuuhikud
Ajauhikud
Rahauhikud

hindab enda Umbruses suurusi ja oskab neid
arvestada;

moistab, mida esitatud moéodtarv reaalselt
tahendab.

tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid
teadmisi oma elu tegevuste ja sindmustega;

teisendab pikkus-, massi- ja ajauhikutega
(valdavalt ainult naaberuhikuid);

lidab ja lahutab nimega arve;

mdddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud
pikkusega 16igu;
arvutab murdjoone pikkuse;

mdddab hulknurga kulgede pikkused ja
arvutab Umbermo6du;

Temperatuurithik

Pohimaoisted:
moétiihik,
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)
gramm (g)
kilogramm (kg)
tonn (t)

liiter (1)

sekund (s)

minut (min)

tund (h)

sajand (saj)
aasta (a)

euro (EUR)

sent (s)

kraad (celsius)
nimega arvud
tihenimelised Ghikud
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selgitab hulknurga Umbermdddu mdiste
tahendust.

Teema: Geomeetrilised kujundid

Opitulemused:

Tegevused/dppesisu

leiab Umbritsevast dppetundides kasitletud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

kasutab asjakohast keelt Umbruses
esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirg- kdver- ja murdjoon, I16ik, ring,
hulknurk, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkalik,
kera, kuup, risttahukas, puramiid, silinder,
koonus) ja nende pdhilisi elemente;

ruhmitab geomeetrilisi kujundeid nende
uhiste tunnuste alusel;

joonestab ristkuliku ja ruudu;

joonestab vérdkulgse kolmnurga, ringjoone.

Geomeetrilised kujundid

Esemete ja kujundite rihmitamine,
kirjeldamine, vérdlemine;

Loigu joonestamine
Tasandilised kujundid,

Sirge ja sirgldigu joonestamine, mé6tmine

Hulknurgad
Hulknurga Umbermoot

Umbermd6du mdiste ja selle arvutamine

Pohimoisted:
geomeetriline kujund
tasandiline kujund
ruumiline kujund
punkt,

sirge,

16ik,

sirgloik,

sirgjoon,

kdverjoon,
murdjoon,
alguspunkt;
[6pp-punkt;

ring,

ringjoon,

keskpunkt,

raadius,

taisnurk,

hulknurk

kolmnurk,
vordkulgne kolmnurk,
taisnurkne kolmnurk
ruut,

ristkulik;

nelinurk;

kilg;

nurk;

Umbermoot
Umbermoddu tahis P
kera,

kuup,

risttahukas,




puUramiid,
silinder,
koonus,

serv,

tipp,

tahk,

pinnalaotus,

Esemete ja kujundite rihmitamine,
asukoha ja suuruse kirjeldamine ning
vordlemine.

Teema: Probleemide lahendamine

Opitulemused:

Tegevused/dppesisu

modelleerib dpetaja abiga tekstulesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, labimangimine jt) ;

sonastab kahetehtelise tekstiulesande
lahendamiseks vajalikud kiusimused

koostab erinevat liiki Uhetehtelisi
tekstllesandeid (naiteks Uhendamine
litmisel ja korrutamisel, osa eraldamine
lahutamisel, mahutamine jagamise teel,
suuruste muutumine ja vérdlemine)

analuusib ja lahendab iseseisvalt eri tuupi
uhe- ja kahetehtelisi tekstulesandeid;

hindab 6petaja abiga Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemulesannete
lahendamisel;

valib endale 6petaja suunamisel
vBimetekohase probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

I6iming teiste dppeainetega
(loomade pikkuste vordlemine,
temperatuuri méotmine,
meisterdamine, tervislik toitumine ja
juurviljade kaalumine jne.)
analuusib ja selgitab oma
tegevuse/arvutuse kaiku

Too tekstiga probleemulesannete
lahendamisel. Funktsionaalse
lugemisoskuse harjutamine.
Tekstlulesannete koostamisel
tekstiloome harjutamine
korrutustabeli vastuste jargi pildi
varvimine.

Loodusteemaliste tekstllesannete
lahendamine

koostab erinevat liiki Uhetehtelisi
tekstulesandeid 6pitud tasemel
korrutamise ja jagamise teemadel,
rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi korrutamise ja jagamise
teemal uute tundmatute
probleemulesannete lahendamisel,

Probleemiilesannete lahendamiseks
toetavad klusimused:

Miks sa seda arvad?

Saad sa mulle selgitada, mida sa
silmas pead?

Kas selleks on veel moni voimalus?
Kas sa saad seda kuidagi teisiti
seletada?

Kuidas sa seda teistele seletaksid?




e Kus sa seda motet kasutada
saaksid?
e Saad sa veel moéne naite tuua?

Digioskused, praktilised t66d, 16iminguvdimalused.

« L&iming

Eesti keel — tekstulesanded

Muusika — ratmiharjutused

Kehaline kasvatus — liikkumismangud, jarjestamine

T606- ja kunstidpetus — kaeline tegevus ja meisterdamine erinevaid materjale kasutades,

materjali saastlik kasutamine

Loodusdpetus — dpitud teemade pdhjal ulesannete koostamine ja lahendamine
« Soovitused opitulemuste saavutamiseks

1. klass https://projektid.edu.ee/display/OKMV/1.+klass++matemaatika

2. klass https://projektid.edu.ee/display/OKMV/2.klass+matemaatika

3. klass https://projektid.edu.ee/display/OKMV/3.klass+matemaatika

TERA ainekava pdhikoolile Ainevaldkond: | Oppeaine:

Kooliaste: Il kooliaste Matemaatika Matemaatika

Oppeaine kirjeldus:

Matemaatikadpetuse peamine eesmark on eakohase matemaatikapadevuse kujundamine.
Oppeprotsessi kdigus omandatakse matemaatikale omane keel, simbolid ja meetodid, mis
loovad vbimaluse:

+ kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

% koostada ja lahendada probleemulesandeid;

% uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

+ anallusida olemasolevat informatsiooni ja jduda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;

+ kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

* hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

P&hikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes
teemavaldkondades:

« arvutamine;

< andmed;

« algebra;

+ geomeetrilised kujundid ja mé&tmine;
% probleemide lahendamine.



https://projektid.edu.ee/display/OKMV/1.+klass++matemaatika
https://projektid.edu.ee/display/OKMV/2.klass+matemaatika
https://projektid.edu.ee/display/OKMV/3.klass+matemaatika

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu téttu, kus hilisem 6pitu toetub
varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate
teadmistega. Seetdttu on matemaatika dppeprotsessis oluline roll tapsusel, jarjepidevusel ja
aktiivsel mottetodl kogu dppeaja valtel.

Il kooliastmes on igas klassis 5 vdi 6 ainetundi nadalas.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Il kooliastme |6petaja:
+ esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh Uleminek Uhelt esitusviisilt teisele);
+« liigitab objekte ja nahtusi ning analuusib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;
% tunneb probleemulesande lahendamise uldist skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid,;
+ teab, et Ulesannetel voib olla erinevaid lahendusteid;
« podhjendab oma méttekaike ja kontrollib nende digsust;

« kasutab éppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh
sisestab matemaatilisi simboleid ja tehteid;

« on teadlik 6ppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid dppemeetodeid ja hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

« loeb, mdistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti;
+ loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;
% sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme.

Teema: Arvutamine

Opitulemused: Tegevused/éppesisu

<,

% loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini), | Arvud miljonini.
taisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni | Arvu jark, jargutihikud, jarkarvude summa.
kolm komakohta; harilikud murrud kuni Naturaalarvu kujutamine arvteljel.

. . _ Arvu ehitus.
himetajaga 1000); Miljonite klass ja miljardite klass.

Naturaalarvude vordlemine.

« kirjutab naturaalarve jarkarvude summana; Naturaalarvu timardamine

Murdarv.

« Umardab arvu etteantud jarguni; Harilik murd.

Kimnendmurd.

Kimnendmurru ehitus.
Kimnendmurru itmardamine.
Maootahikud. Mdotuhikute susteem.

Pohimoisted:
naturaalarv,




arvu jargud,

jarguuhikud,

jarkarvud,

jarkarvude summa,
jarguthikute kordsete summa,
kimnendsUsteem,

vordus,

vorratus,

arvtelg

naturaalarvud,

arvu klassid (Uhtede klass, tuhandete
klass, miljonite klass, miljardite klass),
arvkiir,

jarguthiku kordne,

arvu kujutis,

kujutamisuhik,

vorratuse margid,
Umardamine,

ligikaudne arv:

murdarv,

harilik murd,

murru lugeja,

murru nimetaja,

murrujoon,

kimnendmurd,
kimnendmurru taisosa ja murdosa,
kimnendkohad,
kimnendikud,

sajandikud,

tuhandikud,

ratsionaalarvud.

< jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni
miljonini), taisarve ning positiivseid

ratsionaalarve (kuni kolme komakohaga
kiimnendmurde; harilikke murde, mille Ghine

nimetaja on kuni 100);

Positiivsed ja negatiivsed arvud arvteljel.
Arvude jarjestamine.
Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

Pohimoisted:

Negatiivne arv,

positiivne arv, vastandarvud,
taisarvud,

arvtelg,

nullpunkt,

kujutamisuhik,

punkti koordinaat.

+« teab hariliku ja kimnendmurru mdisteid ning

kujutab murdarve arvkiirel;

Harilik murd, selle péhiomadus.
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kujutab joonisel harilikku murdu osana
tervikust;

Harilike murdude vordlemine.
kimnendmurd,

[6plik kimnendmurd,

[6pmatu kimnendmurd,

[6pmatu perioodiline kimnendmurd,
perioodiline kimnendmurd,
kimnendmurru periood, kimnendlahend.

teisendab hariliku murru kimnendmurruks,
I6pliku kimnendmurru harilikuks murruks ning

leiab hariliku murru kiimnendlahendi.

Kimnendmurru teisendamine harilikuks
murruks ning hariliku murru teisendamine
kimnendmurruks.

Pohimoisted:

kimnendmurd,

[6plik kimnendmurd,

[6pmatu kimnendmurd,

[6pmatu perioodiline kimnendmurd,
perioodiline kimnendmurd,
kimnendmurru periood, kimnendlahend.

arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000

piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja
kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires,

korrutamine ja jagamine 1000 piires)
taisarvude ning positiivsete
ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike
murdudega, mille vahim Uhine nimetaja on
kuni 100);

Neli pohitehet naturaalarvudega peast ja
kirjalikult.

Neli pohitehet kimnendmurdudega peast
ja kirjalikult.

Liitmise ja lahutamise omadused
peastarvutamisel.

Kirjalik liitmine ja lahutamine.
Korrutamise omadused.

Jaagiga jagamine.

Arv null tehetes.

Harilike murdude teisendamine (ligmurd
segaarvuks ja segaarv liigmurruks).
Uhenimeliste murdude liitmine ja

lahutamine.

Erinimeliste murdude liitmine ja
lahutamine.

Segaarvude liitmine ja lahutamine.
Harilike murdude korrutamine.
Harilike murdude jagamine.
Segaarvude korrutamine ja jagamine.
Poordarv

Arvutamine harilike ja
kimnendmurdudega

Arvutamine taisarvudega.

Pohimoisted:
liidetav, summa,




vahendatav, vahendaja, vahe

tegur, korrutis,

tegurite vahetuvus ja rihmitamine,
osakorrutis

jagatav, jagaja, jagatis,

jaak,

jarkarv,

jaguvus,

arvu absoluutvaartus.

Harilik murd, murru lugeja, murru nimetaja,
murrujoon,

taandumatu murd,

lihtmurd,

ligmurd,

segaarv,

Uhenimelised murrud, erinimelised murrud,
hariliku murru péhiomadus, murru
taandamine,

murru laiendamine, murru laiendaja,

arvu kordne.

tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja
tulemuste seoseid;

Liitmis- ja korrutamistehte pdhiomadused
ning nende rakendamine.

rakendab tehete jarjekorda;

Tehete jarjekord

eristab paaris- ja paarituid arve;

Paaris- ja paaritud arvud

sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-,
5- ja 10-ga);

Arvude jaguvus. Jaguvuse omadused.
Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 10-
ga)

Pohimoisted:
jaguvustunnus,
ristsumma.

eristab alg- ja kordarve nende omaduste
pdhjal;

Alg- ja kordarvud.

kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes
tehteid harilike murdudega, lahendades
jaguvuse ulesandeid);

Arvu tegurid ja kordsed. Arvude suurima
Uhisteguri ja vahima Uhiskordse leidmine.
Arvu esitus algtegurite korrutisena.

Pohimoisted

arvu tegurid,

arvu kordsed,

arvude suurim Ghistegur (SUT),
arvude vahim thiskordne (VUK),




algteguir,
algteguriteks lahutamine.

# leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, Arvu ruut.
poordarvu ja absoluutvaartuse; Arvu kuup.
Teema: Andmed
Opitulemused: Tegevused/dppesisu
« selgitab protsendi mdistet;
Protsent

leiab osa tervikust;

Osa leidmine tervikust. Tekstllesanded.

Pohimoisted:
osamaar,
protsendimaar,

laen,

intress, intressimaar,
lihtintress.

teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb
neilt andmeid;

illustreerib joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil arvandmestikku joon-, tulp- ja
sektordiagrammiga;

analuusib, milliseid andmeid esitada tabelina,
milliseid joon-, tulp- v&i sektordiagrammina,
pbhjendab valikut.

Tulpdiagramm
Sektordiagramm

Andmete lugemine diagrammilt
Diagrammide joonestamine

Pohimoisted:
Ringi sektor,
sektordiagramm,
tulpdiagramm,
taispoore.

joonistab ja loeb temperatuuri ning liikkumise
graafikut;

Temperatuuri graafik, Uhtlase liikumise
graafik teised empiirilised graafikud.

Temperatuuri mddtmine.
Pohimoisted:
temperatuur,
kulmakraadid,

skaala,

nimega arvud,

kraad (celsius °C)




« kasutab andmete kogumiseks erinevaid
meetodeid (m&6tmine, kisimustik);

+ kogub lihtsa andmestiku, koostab
sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise
keskmise;

Arvandmete kogumine ja korrastamine.
Arvude aritmeetiline keskmine.
Pohimoisted:

sagedus,

sagedustabel,

skaala,

diagramm,

tulpdiagramm,

joondiagramm,

aritmeetiline keskmine.

Teema: Algebra

Opitulemused:

Tegevused/dppesisu

% selgitab mdisteid avaldis, arvavaldis,
tahtavaldis, vordus, vérrand, valem;

% avaldab Uhetehtelisest valemist tundmatu;

< leiab antud arvude seast vorrandi lahendi,
lahendab lihtsamaid voérrandeid;

+ selgitab arvutamisseaduste tUlekandmist
algebrasse.

+ lihtsustab Uhe muutujaga avaldisi ning
arvutab tahtavaldise vaartuse;

Vérrandite koostamine ja lahendamine.
Valemi kasutamine.
Probleemulesannete lahendamine.
Tekstulesannete lahendamine.
Avaldiste koostamine

Avaldise vaartuse arvutamine.
Arvavaldise lihtsustamine (sulgude
avamine, Uhise teguri sulgudest
valjatoomine).

Pohimoisted:

avaldis,

tahtavaldis,

arvavaldis,

valem,

muutuja,

tundmatu,

vorrand,

vorrandi lahend,

vorrandi lahendamine,
avaldise vaartus, tundmatu, analoogia
arvavaldise lihtsustamine

Teema: Geomeetrilised kujundid ja mé6tmine

Opitulemused:

Tegevused/éppesisu

« moistab ja selgitab mddtuhikutevahelisi
seoseid;

« teab ning teisendab pikkus-, pindala-,
ruumala- ja ajathikuid;

Pikkusuhikud. Rahauhikud. Massiuhikud.
Mahudhikud. Ajauhikud. Kiirus.
Pdhimoisted

madtuhik,

nimega arv,

millimeeter (mm),




sentimeeter (cm),
detsimeeter (dm),
meeter (m),
kilomeeter (km),
rahataht,

mant,

euro (€),

sent (s)

pikkusuhik,
pindalauhik, Ghenimelised uUhikud,
arvu ruut,

pindala,

uhikruut,
ruutmillimeeter (mm?2),
ruutsentimeeter (cm?),
ruutdetsimeeter (dm?),
ruutmeeter (m2),
hektar (ha),
ruutkilomeeter (km?)
gramm (g),

kilogramm (kg),

tonn (t)

milliliiter (ml),

sentiliiter (cl),
detsiliiter (dl),

liiter (1)

sekund (s),

minut (min),

tund (h),

sajand (saj),

aasta (a)

kiirusthikud,

Kiirus,

teepikkus,

aegq,

meetrit sekundis (m/s),
meetrit minutis (m/min),
kilomeetrit tunnis (km/h)

+ joonestab ning tahistab punkti, sirge, kiire,

I6igu, murdjoone; ristuvad, I16ikuvad ja
paralleelsed sirged; ruudu, ristkuliku,
kolmnurga, ringi nii joonestusvahendite abil
kui ka kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

Geomeetriliste kujundite joonestamine.
Loéikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed sirged.
Pohimoisted

sirgloik,

murdjoon,

Kiir,

sirge,

nurk,

nurga tipp,

nurga haar,




Simbolid: £,°

L&ikepunkt,

paralleelsed -, |6ikuvad - ning ristuvad
sirged,

lUke ehk paralleellike,

ristuvad 16igud,

tahised: | ja L

« joonestab, liigitab ja mdddab nurki (taisnurk,
teravnurk, narinurk, sirgnurk, kdrvunurgad,
tippnurgad);

Nurkade liigid.
Nurga suurus ja selle méétmine.

Pohimoisted:
nurkade liigid,
sirgnurk,
taisnurk,
nurinurk,
teravnurk,
nurgakraad,
mall,
kdérvunurgad,
tippnurgad

« joonestab joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil 16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja ning sirge suhtes summeetrilisi
kujundeid;

Peegeldus sirgest. Peegeldus punktist.
L&igu poolitamine. Antud sirge ristsirge.
Nurga poolitamine.

Pohimoisted:

Telgsummeetria, summeetriatelg,
peegeldustelg, kujutis,
tsentraalsimmeetria,
telgsummeetriline kujund,

vordsed kujundid,

punkti kaugus sirgest,

I6igu keskristsirge, nurgapoolitaja, 16igu
poolitamine, ristsirge.

« teab plaanimdd6du tahendust ja kasutab seda
ulesandeid lahendades;

Lahendab plaanimb6du ulesandeid.
Pohimoisted:

plaan,

plaanimoat,

mddtkava.

« madistab ja selgitab pindala ja ruumala
mdistete tahendust

Pindala moiste.

Ristkuliku ja ruudu Umberm&6du ja pindala
arvutamine.

Ruumala.




« arvutab, moistab ja selgitab kuubi ning
risttahuka pindala ja ruumala

Kuubi ja risttahuka pindala ning ruumala.
Ruumalathikud.

Pohimoisted
Umbermo6t,
Umbermoddu tahis P
pindvordne,

pindala,

pindala tahis S,
Kuup ja risttahukas,
ruumala,
ruumaladhikud (mm?3, cm3, dm3, m3, liiter,
detsiliiter, sentiliiter),
Uhikkuup,

kuubi ruumala,
risttahuka ruumala,
pinnalaotus.

+ selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone
pikkusega;
« arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala,

Ring ja ringjoon, nende joonestamine.
Ringjoone pikkus ja ringi pindala.

Pdhimoisted:

Ringjoone raadius,

diameeter,

ringi keskpunkt,

ringjoon,

ring,

ringjoone pikkus, ringi pindala,
arv m (Pii).

« joonestab kolmnurga kérgused ning arvutab
kolmnurga pindala;

Kolmnurga Umberm®6t ja pindala.
Kolmnurga alus ja kérgus.

Pdhimdisted:

kolmnurga alus, kdrgus,
kolmnurga pindala,
kolmnurga umbermaaét,
taisnurkse kolmnurga pindala.

« rakendab ulesandeid lahendades kolmnurga
sisenurkade summat;

« liigitab kolmnurki kilgede ja nurkade jargi;
< pohjendab, kas kolmnurgad on vérdsed voi ei
ole kolmnurkade vérdsuse tunnuste abil;

Kolmnurk, selle elemendid.

Kolmnurga nurkade summa.
Kolmnurkade vordsuse tunnused. (KKK,
KNK, NKN).

Kolmnurga joonestamine (kolme kulje




< toob naiteid dpitud geomeetriliste kujundite
ning summeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavast kunstist, kasutades IKT véimalusi
(naiteks internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

jargi, kahe kulje ja nendevahelise nurga
jargi ning uhe kulje ja selle Iahisnurkade
jargi).

Kolmnurkade liigitamine.

Pohimoisted:

teravnurkne kolmnurk,

nurinurkne kolmnurk, taisnurkne kolmnurk,
kaatet,

hupotenuus,

vordkulgne kolmnurk,

erikilgne kolmnurk,

vordhaarne kolmnurk, haar, alus,
tipunurk, alusnurk,

kolmnurk ja selle elemendid,

kolmnurga nurkade summa, lahiskuljed,
l&hisnurgad,

KKK, KNK, NKN.

+ joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna
punkti etteantud koordinaatide jargi, loeb
teljestikus asuva punkti koordinaate.

Punkti asukoht tasandil.

Pohimoisted:

koordinaattasand,

koordinaatide alguspunkt e. nullpunkt,
abstsisstelg,

ordinaattelg,

koordinaatveerand, koordinaatteljestik,
punkti abstsiss,

punkti ordinaat.

Teema: Probleemide lahendamine

Opitulemused:

Tegevused/éppesisu

+ nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt
Pdlya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi Ulesande
lahendamiseks;

« valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

« valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

Probleemide lahendamist ei 6petata eraldi
teemana vaid teiste teemade raames.

Probleemulesande lahendamisel peaks
opilane oma teadmisi kombineerima
mingil uudsel viisil.

Probleemide lahendamise skeemi
koostamine.




kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemulesannete
lahendamisel;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstllesandeid;

kasutab matemaatika 6ppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, uUldistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste
ja oskuste omandamisel.

Digioskused, praktilised t66d, I16iminguvdimalused.

Tunneb vastava teema mdisteid, mille jaoks otsib abistavat/kinnistavat materjali (sénastab
oma teabevajaduse; koostab otsingu jaoks paringu, kasutades sobivaid vétmesénu, mis
piiravad vastuste arvu; otsib erinevatelt veebilehtedelt infot, kasutades otsingukasti,
menuusid jne;)

Iseseisva to0 failide jagamine, keskkondade kasutamine (LearningApps, Kahoot, Quizizz,
Geogebra, Socrative jms)

eis.ekk.edu.ee keskkonda sisse- ja valjalogimine

Soovitused 6pitulemuste saavutamiseks

4. klass https://projektid.edu.ee/display/OKMV/4.+klass+matemaatika

5. klass https://projektid.edu.ee/display/OKMV/5.+klass+matemaatika

6. klass https://projektid.edu.ee/display/OKMV/6.+klass+matemaatika

TERA ainekava pdéhikoolile Ainevaldkond: | Oppeaine:

Kooliaste: Ill kooliaste Matemaatika | Matemaatika

Oppeaine kirjeldus:

Matemaatikadpetuse peamine eesmark on eakohase matemaatikapadevuse
kujundamine. Oppeprotsessi kdigus omandatakse matemaatikale omane keel,
sumbolid ja meetodid, mis loovad véimaluse:

% kirjeldada seoseid matemaatiliselt;
+ koostada ja lahendada probleemulesandeid;
% uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid,;



https://projektid.edu.ee/display/OKMV/4.+klass+matemaatika
https://projektid.edu.ee/display/OKMV/5.+klass+matemaatika
https://projektid.edu.ee/display/OKMV/6.+klass+matemaatika

« analluusida olemasolevat informatsiooni ja jduda loogilise arutluse kaudu
jareldusteni;

% kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;
% hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

Pdhikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes
teemavaldkondades:

< arvutamine;

< protsent;

< andmed;

< algebra;

< geomeetria;

< probleemide lahendamine.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu téttu, kus hilisem pitu toetub
varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate
teadmistega. Seetdttu on matemaatika dppeprotsessis oluline roll tapsusel,
jarjepidevusel ja aktiivsel méttetdol kogu dppeaja valtel.

Il kooliastmes on igas klassis 5 ainetundi nadalas.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Il kooliastme |6petaja:

% loeb, esitab ja analuusib informatsiooni tekstist, graafikult, tabelist,
diagrammilt, jooniselt ja valemist;

« kasutab iseseisvalt matemaatikat 6ppides otstarbekaid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi sumboleid
ja tehteid;

« loeb, mdistab, selgitab ja Uldistab eakohast matemaatilist teksti;

« esitab erinevate eluvaldkondade probleeme matemaatiliselt;

« koostab erinevate eluvaldkondade probleemide lahendamiseks sobivaid

matemaatilisi mudeleid, lahendab neid ja tldistab saadud tulemusi;

« mdistab ja kasutab erinevaid probleemide lahendamise strateegiaid ning

oskab analuusida nende erinevusi;

% koostab ja lahendab mitmetehtelisi probleemulesandeid;

« mdistab matemaatiliste moistete ja seoste vahelist susteemsust;

« anallusib olemasolevaid fakte ja jouab loogilise arutluse kaudu

jareldusteni, pustitab hupoteese ja kontrollib neid;

+« on teadlik dppija, kes hindab oma arengut matemaatikaliste teadmiste ja
oskuste omandamisel, tahab oma matemaatilist métlemist arendada ning
mdistab oma matemaatikateadmiste vaartust edasist tegevust kavandades.




Teema: Arvutamine

Opitulemused:

Tegevused/6ppesisu

« teab arvuhulki: naturaalarvud,
taisarvud, murdarvud,
ratsionaalarvud ja oskab
jarjestada etteantud
ratsionaalarve;

Arvuhulgad, ratsionaalarvud. Arvude
jarjestamine

Pohimoisted:

taisarvud

positiivsed ja negatiivsed arvud
ratsionaalarvud

arvuhulgad

murdarvud

arvu absoluutvaartus
ratsionaalarv,

vastandarv

poordarv

% liidab, lahutab, korrutab ja jagab
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja
kalkulaatoriga ning rakendab
tehete jarjekorda;

o,

Tehted ratsionaalarvudega. Tehete
jarjekord. Arvutamine kalkulaatoriga.
Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.
Pdhimoisted:

tehete jarjekord

kahe punkti vaheline kaugus

< liidab, lahutab, korrutab, jagab ja
astendab naturaalarvulise
astendajaga ratsionaalarve peast,
kirjalikult ja taskuarvutiga ning
rakendab tehete jarjekorda;

% selgitab naturaalarvulise
astendajaga astendamise tahendust;
« pdhjendab ja kasutab
astendamisreegleid;

Naturaalarvulise astendajaga aste.
Astme moiste. Tehted astmetega.
Pohimoisted:

naturaalarvulise astendajaga aste

arvu aste

astendaja

astme alus

astendamine

tehted astmetega

tehete jarjekord seoses astendamisega

< Umardab ratsionaalarve etteantud
jarguni;

Tapsed ja ligikaudsed arvud, arvutustulemuste
otstarbekohane Umardamine.

Pohimoisted:

tapne ja ligikaudne arv

Umardamine

< arvutab arvu 10 negatiivse
taisarvulise astendajaga astme
vaartuse;

Arvu kimme astmed; vaikeste ja
suurte arvude kirjutamine kimne
astmetega ning nendega arvutamine.




<> kirjutab suuri ja vaikseid
arve standardkujul;

Pohimoisted:

arvu standardkuju

suurte ja vaikeste arvude kirjutamine
kimne astmetega

® selgitab arvu ruutjuure Arvu ruutjuur.
tahendust; Ruutjuur korrutisest ja jagatisest.
& leiab peast v6i taskuarvutil | T€guri toomine juuremargi ette ja
ruutjuure; teguri viimine juuremargi alla.
Pohimoisted:
arvu ruut, ruutjuur, arvuhulk,
irratsionaalarv, kimnendlahend
<& selgitab protsendi, promilli | Promilli moiste. Arvu leidmine tema osamaara
ja protsendipunkti méiste tdhendust; | ja protsendimaara jargi.
& teisendab protsendi Jagatise valjendamine protsentides.

kimnendmurruks ja harilikuks
murruks ning vastupidi;

Protsendipunkt. Suuruse muutumise
valjendamine protsentides.

Pohimoisted:

protsent

promill

protsendipunkt

osamaar

protsendimaar

laen, hoius, intress, maksud, investeerimine

« lahendab protsentarvutuse
tuUpulesandeid (osa leidmine, terviku
leidmine, osamaara leidmine, suuruse
muutumine);

Lahendab protsentilesandeid

« kasutab protsentarvutusel
erinevaid lahendusmeetodeid
(Uhikumeetod, vorre, skeem,
algoritm).

Lahendab protsenttlesandeid kasutades
erinevaid lahendusmeetodeid

Teema: Andmed

Opitulemused:

Tegevused/6ppesisu

< moodustab reaalsetest
andmetest sageduste ja suhteliste
sageduste tabeli;

Andmete kogumine ja korrastamine. Statistilise
kogumi karakteristikud
(aritmeetiline keskmine).




« iseloomustab andmestikku
aritmeetilise keskmise, mediaani,
moodi, miinimumi, maksimumi ja
ulatuse jargi;

% valjendab protsentides esitatud
informatsiooni visuaalselt (graafikud,
diagrammid) ja vastupidi;

« kasutab tabelarvutusprogrammi
andmete esitamiseks, tootlemiseks ja
tulemuste tdlgendamiseks

< illustreerib IKT-vahendite abil
andmeid tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammiga;

« loeb, mdistab ja selgitab andmeid
tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammilt;

« teab andmete liike ja andmete
kogumise erinevaid meetodeid
(m&d6tmine, kusimustik);

% selgitab oma arvutamis- ja
andmealaste teadmiste elulisi
rakendusvoimalusi.

Diagrammid. Téenaosuse mdiste. Statistiline

kogum, valim,
Aritmeetiline keskmine, sektordiagramm,
tdenaosus.
Pohimoisted:
statistiline kogum
valim

sagedus

suhteline sagedus
aritmeetiline keskmine
mood

mediaan

miinimum

maksimum
variatsiooni ulatus
klassikaline tdenaosus
sektordiagramm
tulpdiagramm
joondiagramm

Teema: Algebra

Opitulemused:

Tegevused/éppesisu

% korrastab Uks- ja hulkliikmeid,
lidab, lahutab ning korrutab tks- ja
hulkliikmeid ning jagab uksliikmeid ja
hulkliiget Uksliikmega;

Astmete korrutamine ja jagamine
Korrutise ja jagatise astendamine
Astme astendamine

Uksliige. Uksliikmete korrutamine ja
jagamine. Uksliikmete liitmine ja
lahutamine

Hulkliige. Hulkliikme vaartuse
arvutamine.

Hulkliikmete litmine ja lahutamine.
Hulkliikme korrutamine ja jagamine
uksliikmega.

Pdhimoisted:




uksliige

uksliikme kordaja

aste

astme alus

astendaja

hulkliige kaksliige, kolmliige, hulkliikme
kordaja, korrastatud hulkliige, sulgude
avamine.

% tegurdab hulkliikmeid (toob teguri
sulgude ette, kasutab ja pdhjendab
ruutude vahe, summa ruudu ja vahe
ruudu abivalemeid, tegurdab
ruutkolmliiget);

< lihtsustab kuni kolmetehtelisi
taisavaldisi

Kaksliikmete korrutamine.

Kahe uksliikme summa ja vahe
korrutis.

Kaksliikme ruut.

Hulkliikmete korrutamine.
Tutvustavalt kuupide summa ja vahe
valemid, kaksliikme kuup. Hulkliikme
tegurdamine valemite kasutamisega.
Algebralise avaldise lintsustamine.
Hulkliikme tegurdamine Uhise teguri
sulgudest valjatoomisega.
Pohimoisted:

ruutude vahe, kaksliikme ruut (summa
ruut, vahe ruut), hulklikme
tegurdamine.

« Uldistab harilike murdude
arvutusreeglid algebralistele
murdudele;

« taandab ja laiendab algebralist
murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja
jagab kaht algebralist murdu;

Ruutkolmliikme tegurdamine.
Algebraline murd, selle taandamine ja
laiendamine. Murru péhiomadus.
Tehted algebraliste murdudega.
Pohimoisted:

murru lugeja ja nimetaja, murru
laiendamine, murru laiendaja, murru
astendamine, lihtsustamine,
tegurdamine, algebraline murd, murru
taandamine, murru pdhiomadus,
ruutkolmliige, ruutkolmliikme
tegurdamine, ratsionaalavaldis, tehete
jarjekord, avaldise vaartus,
ratsionaalavaldise lihtsustamine.

< lihtsustab kahetehtelisi
ratsionaalavaldisi;

Ratsionaalavaldiste lihtsustamine




< nimetab vorrandi péhiomadusi;
« lahendab lineaar- ja vordekujulisi
vorrandeid ning
lineaarvdrrandisusteeme kasutades
vorrandi péhiomadusi (sh graafiliselt
ning arvutiprogrammide abil);

Voérrandi mdiste. Vorrandite
samavaarsus. Vorrandi pdhiomadused.
Uhe tundmatuga lineaarvdrrand, selle
lahendamine.

Vérre. Vorde pdhiomadus.
Voérdekujulise vorrandi lahendamine.
Kahe tundmatuga lineaarvérrand.
Lineaarvérrandi lahendamine.

Kahe tundmatuga lineaarvérrandi
graafiline esitus.

Kahe tundmatuga
lineaarvorrandisusteemi lahendamine
graafiliselt.

Pohimoisted:

vérrand

vorrandi lahend

vorrandi lahendamine

samavaarsed vorrandid

vorrandite samasus

vorre

vordeline jaotamine

tundmatu, kahe tundmatuga
lineaarvdrrand, kahe tundmatuga
lineaarvaérrandi normaalkuju, kahe
tundmatuga lineaarvérrandi lahend,
kahe tundmatuga lineaarvérrandi
kujutis, I6ikepunkt, kahe tundmatuga
lineaarvdrrandisusteem (LVS).

« lahendab taielikke ja
mittetaielikke ruutvoérrandeid;

Ruutvérrand. Ruutvérrandi
lahendivalem. Ruutvérrandi
diskriminant.

Taandatud ruutvérrand. Taandatud
ruutvérrandi lahendivalem. Viete'i
teoreem. Lihtsamate, sh
igapaevaeluga seonduvate,
tekstllesannete

lahendamine ruutvdrrandiga.
Pohimoisted:

vorrandi normaalkuju, normaalkujuline
ruutvorrand, ruutliige, ruutlikme
kordaja, lineaarliige, lineaarliikme
kordaja, vabaliige, ruutvérrandi




lahendivalem, ruutvérrandi
diskriminant, taandatud ja taandamata
ruutvorrand, taielik ja mittetaielik
ruutvorrand, Viete'i teoreem

« koostab ja lahendab
tekstulesandeid, mis lahenduvad
vorrandi voi vorrandisusteemi abil (sh
vordelise jaotamise ulesandeid);

Lihtsamate (sh igapaevaeluga
seonduvate) tekstllesannete
lahendamine vdrrandiga.
Lihtsamate (sh igapaevaeluga
seonduvate) tekstllesannete
lahendamine kahe tundmatuga
lineaarvdrrandisusteemiga.
Pohimoisted:

tundmatu, muutuja, avaldis, vérrand,
lahend, kontroll, vérra/korda,
suurem/vaiksem, vahemalt/ Glimalt.

% selgitab eluliste naidete pdhjal
vordelise, lineaarse ja poordvordelise
sbltuvuse tahendust;

% moistab ja tunneb ara vordelise ja
poordvordelise seose (nt liikumisel
teepikkus, aeg, kiirus);

Uhtlase likumise graafik. Vérdeline
sbOltuvus, vordelise sbltuvuse graafik
(sirge), vordeline jaotamine.
P66rdvordeline sdltuvus,
poordvordelise séltuvuse graafik
(huperbool).

Lineaarfunktsioon, selle graafik (sirge).
Lineaarfunktsiooni rakendamise
naiteid.

Pohimoisted:

funktsioon

funktsiooni vaartus

funktsiooni graafik

vordeline sdltuvus

vordelise séltuvuse graafik

sirge

P6ordvordeline sdltuvus
poordvordelise séltuvuse graafik
huperbool

lineaarfunktsioon, lineaarliige, vabaliige
lineaarfunktsiooni graafik

soOltuv ja sbltumatu muutuja
vordetegur

% selgitab ruutfunktsiooni
nullkohtade ja haripunkti tdhendust ja

Taandamata ja taandatud, taielik ja
mittetaielik ruutvorrand.
Ruutfunktsioon y = ax2 + bx + ¢, selle




omavahelist seost, leiab need
valemist ning jooniselt;

« joonestab etteantud funktsiooni
graafiku (sirge, huperbooli, parabooli)
(nii kasitsi kui ka arvutiprogrammiga)
ning loeb graafikult funktsiooni ja
argumendi vaartusi;

graafik. Parabool. Parabooli nullkohad
ja haripunkt.

Pohimoisted:

ruutfunktsioon ja selle graafik,
parabool, parabooli summeetriatelg,
funktsiooni nullkohad, parabooli
haripunkt, ruutliige, ruutlikme kordaja,
lineaarliige, lineaarliikme kordaja,
vabaliige.

% selgitab arvutiga tehtud
dunaamilisi jooniseid kasutades
funktsiooni graafiku asendi ja kuju
soltuvust funktsiooni avaldises
olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni
korral ainult ruutliikme kordajast ja
vabaliikmest).

Arvutiprogrammi (nt GeoGebra)
kasutamine.

Teema: Geomeetria

Opitulemused:

Tegevused/6ppesisu

% joonestab ja konstrueerib (kasitsi
ja arvutiga) tasandilisi kujundeid
(korraparane hulknurk, kolmnurk,
roopkulik, trapets, ring) etteantud
elementide jargi korraparase
hulknurga ja kolmnurga sise- ja
umberringjoone;

Hulknurk, selle Umberm&6t. Hulknurga
sisenurkade summa.

Roo6pkulik, selle omadused.
Ro6pkuliku pindala.

Romb, selle omadused. Rombi
pindala.

Korraparased hulknurgad. Trapets
Pohimoisted:

hulknurk

hulknurga kuljed

hulknurga tipud

hulknurga nurgad

hulknurga lahiskuljed

hulknurga lahisnurgad
hulknurga imbermdét
diagonaalid

kumer hulknurk

sisenurkade summa

roopkalik

roopkuliku umbermdét ja pindala
romb




rombi Umbermdat ja pindala
korraparased hulknurgad

vastaskulg, lahiskulg, 1ahisnurk,
kolmnurga sisenurk, kolmnurga
valisnurk, trapets, trapetsi alus, trapetsi
haar, vdérdhaarne trapets, taisnurkne
trapets, trapetsi kdrgus, trapetsi
alusnurk.

< visandab ruumilisi kujundeid
(pUstprisma, puramiid, silinder,
koonus, kera);

Pdhimdbisted:
puUstprisma, puramiid, silinder, koonus,
kera

% selgitab ja rakendab Pythagorase
teoreemi;

Pythagorase teoreem. Pythagorase
teoreemi rakendamine dpitud
tasandiliste kujundite joonelementide
leidmiseks. Korraparane hulknurk,selle
pindala. Vérdkulgne kolmnurk, ruut,
korraparane kuusnurk.

Pohimoisted:

joonelement, diagonaal, taisnurkne
kolmnurk, kaatet ja hUpotenuus,
korraparane hulknurk, voérdkulgne
kolmnurk, ruut, korraparane kuusnurk,
Pythagorase teoreem, Thalese
teoreem.

% lahendab geomeetrilise sisuga
probleemulesandeid (sh kasutades
korraparase hulknurga omadusi,
Thalese teoreemi);

Vordelised 16igud. Sarnased
hulknurgad.

Kolmnurkade sarnasuse tunnused.
Sarnaste hulknurkade Umbermddtude
suhe. Sarnaste hulknurkade pindalade
suhe.

Pohimoisted:

vordelised 16igud, sarnased
hulknurgad, sarnased, kolmnurgad,
sarnasustegur.

« leiab taisnurkse kolmnurga
joonelemendid (sh kasutades
trigonomeetrilisi seoseid);

Nurga m&otmine. Taisnurkse
kolmnurga teravnurga siinus, koosinus
ja

tangens. Taisnurkse kolmnurga
lahendamine.




Pdhimoisted:

joonelement, diagonaal, nurk, nurga
mA&6t, trigonomeetria, teravnurga
siinus, koosinus ja tangens, taisnurkne
kolmnurk, kaatet, hupotenuus,
korraparane hulknurk, voérdkulgne
kolmnurk, ruut, korraparane kuusnurk.

< arvutab tasandiliste kujundite
(korraparane hulknurk, kolmnurk,
roopkulik, romb, trapets, ring)
joonelemendid, Umbermdddu,
pindala;
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« kasutab probleemulesannete
lahendamiseks hulknurkade
sarnasust (nt maa-alade
plaanistamine);

Hulknurk. Roopkulik. Trapets.
Hulknurkade sarnasus

Pohimoisted:

korraparane hulknurk hulknurga
apoteem

kolmnurk, roopkulik, romb, trapets, ring)
joonelemet, Umbermd&aot, pindala;

< arvutab ruumiliste kujundite
(pUstprisma, puramiid, silinder,
koonus, kera) joonelemendid, pindala
jaruumala;

Plstprisma, selle pindala ja ruumala.
PUramiid. Korraparase nelinurkse
puramiidi pindala ja ruumala. Silinder,
selle pindala ja ruumala. Koonus, selle
pindala ja ruumala. Kera, selle pindala
ja ruumala.

Pohimoisted:

kolmnurkne ja nelinurkne pustprisma
prisma pdhitahud

prisma kulgtahud

prisma tipud

prisma pohiservad

prisma kulgserv

prisma kdrgus

poordkeha,

puramiid: korraparane puramiid, tahud,
servad, tipp, kdrgus, apoteem, pdhja
apoteem, pindala, ruumala;

silinder: telg, kdrgus, moodustaja,
pdhja raadius, diameeter, pindala,
ruumala, telgldige, ristldige;

koonus: moodustaja, telg, tipp, kérgus,
pdhi, pdhja raadius, diameeter,




pindala, ruumala, telgldige, ristldige;
kera: sfaar (kera pind), suurring,
pindala, ruumala.

% teab ringjoone puutuja moistet ja
omadust;

% teab kesk- ja piirdenurga mdisteid
ning nendevahelist seost;

Ringjoone l6ikaja ja puutuja. Ringjoone
puutuja ja puutepunkti joonestatud
raadiuse ristseis.

Kesknurk. Piirdenurk, selle omadus
Kolmnurga umberringjoon. Kolmnurga
siseringjoon.

Kolmnurga Umber- ja siseringjoon.
K&4l- ja puutujahulknurk, apoteem.
Pdhimoisted:

ringjoon, sektor, kesknurk, kddl, kaar,
piirdenurk, I6ikaja, puutuja, puutepunkt,
umberringjoon, siseringjoon,
kdolhulknurk, kdolkolmnurk,
puutujahulknurk, puutujakolmnurk

« pdhjendab ja kasutab sirgete
paralleelsuse tunnuseid,;

« teab pdik- ja lahisnurkade
modisteid ja nende nurkade seoseid
paralleelsete sirgete korral;

Kahe sirge |dikamisel kolmanda
sirgega tekkivad nurgad.

Kahe sirge paralleelsuse tunnused.
Pohimoisted:

kérvunurgad, tippnurgad, lahisnurgad,
pdiknurgad

% kirjeldab kujundite omadusi ning
klassifitseerib kujundeid Uhiste
omaduste pdhjal;

« teab kolmnurga ja trapetsi
keskldigu mdbistet ning nende
omadusi;

Kolmnurga valisnurk, selle omadus.
Kolmnurga sisenurkade summa.
Kolmnurga keskl6ik, selle omadus.
Kolmnurga mediaan.

Mediaanide I6ikepunkt ehk
raskuskese, selle omadus.

Trapets. Trapetsi keskldik, selle
omadus.

Pohimoisted:

vastaskulg, lahiskulg, 1ahisnurk,
kolmnurga sisenurk, kolmnurga
valisnurk, kolmnurga kesklbik,
kolmnurga mediaan, raskuskese,
trapets, trapetsi alus, trapetsi haar,
vordhaarne trapets, taisnurkne trapets,
trapetsi kdrgus, trapetsi alusnurk,
trapetsi keskloik.




« selgitab oma algebra- ja
geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvoimalusi.

Tekstllesannete ja
probleemulesannete lahendamine

% kasutab IKT-vahendeid
geomeetriliste seadusparasuste
avastamiseks voi kontrollimiseks;

Arvutiprogrammi (nt GeoGebra)
kasutamine.

Teema: Probleemide lahendamine

Opitulemused:

Tegevused/dppesisu

< otsib, loeb ja mbistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;

% leiab elulise (nt finantsvaldkonna)
probleemi valjendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli, koostab
vorrandi voi vorrandisusteemi;

« koostab eakohaseid ning elulisi
probleemulesandeid;

< rakendab uurimuslikku meetodit
matemaatika abil probleemide
lahendamiseks;

« kasutab protsentarvutust otsuse
tegemiseks ja pdhjendamiseks (nt
laen, hoius, intress, maksud,
investeerimine);

« kasutab (igapaevaelu)
ulesannete lahendamisel otstarbekat
osamaara esitusviisi (protsent, harilik
murd, kimnendmurd);

« selgitab protsentarvutuse elulisi
kasutusvdimalusi ning absoluut- ja/voi
suhtarvude sobivust informatsiooni;

% selgitab tdenaosuse tahendust,
arvutab elulistel juhtudel sindmuse

Probleemide lahendamise skeem
Probleemide lahendamist ei dpetata
eraldi teemana vaid teiste teemade
raames.

Probleemulesande lahendamisel peaks
opilane oma teadmbineerimisi koma
mingil uudsel viisil.

Definitsioon.

Aksioom.

Teoreemi eeldus ja vaide.

Naiteid teoreemide tdestamise kohta.
Pohimoisted:
definitsioon,defineerimine, algmdiste,
aksioom, paralleelide, aksioom,
teoreem, teoreemi eeldus, teoreemi
vaide, tdestamine, vastuvaiteline
tdestusviis.




tdenaosuse (sh mindivise, taringu
veeretamine, kaardimang, loosimine);

< eristab hupoteesi, eeldust, vaidet
ja tdestust, selgitab mdne teoreemi
tdestuskaiku, vajaduse korral tuletab
lihtsamaid valemeid;

« sbnastab oma tblgendusi ja
pdhjendusi;

« reflekteerib oma tegevusi
matemaatika éppijana.

Digioskused, praktilised t66d, I6iminguvdimalused.

« Tunneb vastava teema madisteid, mille jaoks otsib abistavat/kinnistavat
materjali (sdnastab oma teabevajaduse; koostab otsingu jaoks paringu,
kasutades sobivaid vétmesdnu, mis piiravad vastuste arvu; otsib erinevatelt
veebilehtedelt infot, kasutades otsingukasti, menuudsid jne;).

% Iseseisva to0 failide jagamine, keskkondade kasutamine (LearningApps,
Kahoot, Quizizz, Geogebra, Socrative jms).

« eis.ekk.edu.ee keskkonda sisse- ja valjalogimine.

« Kasutab tabelarvutusprogrammis erinevaid funktsioone ja valemeid (nt
aritmeetiline keskmine, summa jne), loob andmete pdhjal erinevaid diagramme.
% Loob andmete kogumiseks veebipdhise kisimustiku, teeb kusitluse ning
analuusib kogutud andmeid.

« Soovitused opitulemuste saavutamiseks:

7. klass https://projektid.edu.ee/display/OKMV/7.+klass+matemaatika

8. klass https://projektid.edu.ee/display/OKMV/8.+klass+matemaatika

9. klass https://projektid.edu.ee/display/OKMV/9.+klass+matemaatika



https://projektid.edu.ee/display/OKMV/7.+klass+matemaatika
https://projektid.edu.ee/display/OKMV/8.+klass+matemaatika
https://projektid.edu.ee/display/OKMV/9.+klass+matemaatika

